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Y A P A Y  Z E K Â  
N E D İ R  ?



• İnsan zekâsını taklit ederek, m odellem e yapm ak için
problem lere çözüm üretebilm e, anlam landırabilm e , 
genellem e yapabilm e, deneyim le kazandıklarını
öğrenebilm e gibi yetenekleri olan bilgisayar sistem leridir.

⚬ Ma kin e Öğre n m e s i, ve rile rde n öğre n e n a lgoritm a la r
⚬ Ya pa y Sin ir Ağla rı, ka rm a ş ık ve ri a n a lizle ri iç in ya pa y

s in ir a ğ la rı ku lla n ım ı
⚬ De rin Öğre n m e ,

Y A P A Y  z E K Â n e d İ r ?1



• DAR KAP S AMLI YZ: Sadece belirli görevleri halledebilen
sistem ler.

• GENEL YZ: İnsan beyninin m arifetlerini öğrenip kendi
kendini ilerletebilen sistem ler.

• SÜPER YZ: Perform ans ve başarı anlam ında insanlardan
üstün ve insanların algılayabileceğinin ötesinde gelişim
ka yde de b ile n , öğre n e n ve ba ğ ım s ız ka ra rla r a lıp
uygu la ya b ile n s is te m le r.

Y A P A Y  z E K Â n e d İ r ?2



Y A P A Y  
Z E K Â N I N  

T A R İ H Ç E S İ



3 Y A P A Y  Z E K Â N I N  T A R İ H Ç E S İ

İ lk olarak İngiliz Bilim  İnsanı Alan Turing 1950'lerde 
“Ma k in e le r  Dü ş ü n e b ilir  m i? ” s orus un a  ce va p  a ra m a ya  
ba ş la m a s ı ile  ha ya tım ıza  g irm iş tir.
Ayn ı yılla rda   ü lke m izde  Ord in a ryüs  Prf. Ca h it Arf, Erzu rum  
Ata tü rk Ün ive rs ite s in de  “Ma k in e le r  Dü ş ü n e b ilir  m i v e  
Na s ıl Dü ş ü n ü r? ” kon u lu  ça lış m a s ın ı s un m uş tur.



4 Y A P A Y  Z E K Â N I N  T A R İ H Ç E S İ

Cahit ArfAlan  Turin g

• Yapay Ze ka  Te rim i 
ilk ke z  Dartm ou th  
Colle ge ’da  
ku llan ıld ı

19 5 0

• Fran k ROSENBALT 
Biyolojik Sin ir Hücre s in i 
Mate m atiks e l Mode lle d i

19 5 6 19 5 8 19 6 6

ELIZA İlk 
Sohbe t Robotu

19 9 2

1.Türk Yapay Ze ka  ve  
Yapay Sin ir Ağ la rı 

Se m pozyum u

19 9 7

IBM DEEP BLUE 
Dün ya  Sa tran ç  

Şam piyon u  Gary 
Kas porov’u  ye n d i

2 0 0 4 2 0 0 9 2 0 10 2 0 11 2 0 14 2 0 2 0

Türkiye ’de  Akıllı s is te m le r 
Ye n ilikle r ve  Uygu lam ala rı 

Kon fe ran s ı
Oton om  Araç la r te s t 
e d ilm e ye  baş lan d ı

IBM WAATSON 
J e opardy b ilg i 

yarış m as ın da  e n  
iyi ya rış m ac ıla rı 

ye n d i

Te s la  Kıs m i otop ilot 
s ağ layan  YZ de s te kli 
otom obille ri p iyas aya  

s ü rdü

OPEN AI GPT-3  
ile  in s an s ı 
m e tin le r 

ü re tilm e ye  
baş lan d ı

IMAGENET En  
büyük aç ık 
görs e l ve ri 

küm e s i 
yayın lan d ı



Y A P A Y  Z E K Â  
K U L L A N I M 
A L A N L A R I



•Sanayi
• Üretim
• Otonom  Araçlar

•Eğitim
• Akıllı öğretim  sistem leri
• Öğrenci perform as analizi ve kişiselleştirilm iş 

öğre n m e
•Sa ğ lık

• Ha s ta lık te ş h is i
• Me dika l görün tü  a n a liz i

•Ba n ka c ılık
• Müş te ri h izm e tle ri
• Ve ri a n a litiğ i

Y A P A Y  Z E K Â N I N  
K U L L A N I M A L A N L A R I
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Y A P A Y  Z E K Â N I N  Y E R İ N İ  A L A C A K  
ME S L E K L E R

• Telem arket
• İngilizce Öğretm enliği
• Tarih Öğretm enliği
• Avukatlık
• Mim arlık
• Doktorluk

65



P R O MP T  
K A V R A MI



Yapay zekâya isteğim izi belirttiğim iz kom utlar 
d izis in e  p rom pt ya  da  is te m  ad ı ve rilir.

7 P r o mp t  K A V R A MI



• TON
• FORMAT
• ROL VERMEK

8 P r o mp t  y a z ı mı n d a d İ k k a t
e d İ l me s İ g e r e k e n h u s u s l a r

• HEDEF
• BAĞLAM
• KAPSAM, ANAHTAR KELİMELER

• SINIRLAMA 
• HEDEF KİTLE
• BAKIŞ AÇISI



• Spesifik olm aya çalışın, özelleştirm e ya p ın
• De ğiş iklikle r ya p ın
• Ke s in b ir d il ku lla n ın

9 P r o mp t  y a z ı mı n d a d İ k k a t
e d İ l me s İ g e r e k e n h u s u s l a r

• Ka rm aş ık cüm le le rde n  ka ç ın ın
• Ya zım  ku ra lla rın a  uyun
• Ge re ktiğ in de  n e ga tif p rom pt ku lla n ın

• Kon u  uzun  is e  pa rça la ra  a yıra rak ça lış ın
• Hiye ra rş ik s ıra lam a  ya p ın .
• Kon trol e d in .



Türkiye’de A okulunda X öğretm eni olarak 
göre v ya p ıyors un . 10 -11 ya ş  düze yi Y de rs i Z 
kon us u  iç in ;

1 0 Ö ğ r e t me n l e r  İ ç İ n  p r o mp t
ö r n e k l e r İ

• Yapay ze kâyı ku llan a rak X de rs i y kon us u  iç in  ilg i çe kic i b ir de rs  m a te rya li 
örn e ğ i ve rir m is in ?

• De rs le rde  öğre n ic ile rin  aktif ka tılım ın ı n a s ıl s ağ layab ilirim ?

• Öğre n cile re  p roje  ve  s un um  kon ula rı iç in  n as ıl fikirle r s ağ layab ilirim , 5  örn e k

• X de rs i y kon us u  iç in  öğre n c ile re  n as ıl ge ri dön ütle r ve re b ilirim .

• Ban a  öğre n c ile rin  ilg is in i çe ke n , on la rın  yapm ak is te ye ce ğ i öde v,proje

baş lıkla rı ve rir m is in ?



Y A P A Y  Z E K Â  
U Y G U L A MA  
A R A Ç L A R I



jasper AI

pa pperr type

cha t GPT

geminiAgent GPT

cop ilot

copy AI

Me t İ n  v e
İ ç e r İ k
ü r e t me

a r a ç l a r ı



T A S A R I M 
Ç İ Z İ M 

A R A Ç L A R I

photoshop AI

ca nva

a uto d ra w

ga lileo AI

looka

viza rd

Nvid ia Ca nva s



g ö r s e l  
o l u ş t u r ma  
d ü z e n l e me  
a r a ç l a r ı

Canva

lexica

Da lle  - E

mid journeycop ilot designer

stockimg AI

Leona rdo AI



tavus

fliki

supercrea tor AI

synthesiaoxolo

windsor

designsa i

v İ d e o
d ü z e n l e me
a r a ç l a r ı



steno

boomy

soundful

e levenla bs AIa dobe  podca st

soundra w AI

Spea ch Texte r

s e s  
d ü z e n l e me  
a r a ç l a r ı

suno



a v a t a r  
o l u ş t u r ma  
A R A Ç L A R I

avarturn

photolea p

p rofile  p icma ker

ma gic  AI



a k a d e mİ k
y a z ma

a r a ç l a r ı

writesonic

jenni

pa perpa l

schola rcy



b r a n ş l a r a  
g ö r e  

A R A Ç L A R I



E L L O

WO R D  B R A I N

b a b b e l

t a l k p a l  A I

Okum a alışkanlığı kazandırm ak için kullanılır

Ke lim e  bu lm aca  oyun u

Türkçe  ke lim e  dağa rc ığ ın ı ge liş tirm e k iç i ku llan ılır

GPT de s te kli d il e ğ itm e n i. Kon uş m a , d in le m e , 
yazm a  ve  te la ffuz be ce rile rin i ge liş tirm e k iç in  
ku llan ılır.

T Ü R K Ç E1



ma t h  G P T  P R O

D r e a mb o x  L e a r n ı n g

ma t h w a y

ma t h s e e d s

Karm aşık m atem atik problem lerini çözm eye 
yard ım c ı olun  YZ p la tform u . 

Ma te m a tik proble m le rin de  ad ım  ad ım  çözüm le r 
s un a r ve  fa rklı kon u la rda  pra tik yapm aya  ya rd ım c ı 
olu r.

İlkoku l öğre n c ile rin e  yön e lik te m e l m a te m a tik 
kavram la rın ı öğre tm e kte  ya rd ım c ı olan  
in te raktif e tkin likle r ve  oyun la r s un a r.

ma t e ma t İ k2

Öğre n c ile re  in te raktif b ir öğre tim  ortam ı s un a r.



s c ı e n c e  3 6 0

t o c a  l a b  e l e me n t s

my s t e r y  s c ı e n c e

D I Y  N a n o

Bilim sel ve m ühendislik konularını keşfetm ek 
iç in  in te raktif ve  3  boyu tlu  s im ü las yon la r 
s un an  b ir uygu lam adır.

Fe n  kon u la rın ı ke ş fe tm e ye  yön e lik in te raktif b ir 
pla tform .

Nan o te kn olojiyi an lam aya  yön e lik in te raktif b ir 
p la tform .

f e n  b İ l İ ml e r İ3

Öğre n c ile re  e le m e n tle ri ke ş fe tm e  ve  
e le m e n tle r a ra s ı e tkile ş im i de n e ye re k 
öğre n m e  fırs a tı s un a r.



t ı me  z o n e  x

t ı me  ma p s

h ı s t o r ı a

n a t ı o n a l  
g e o g r a p ı c h  k ı d s

Coğrafya konularını öğretm ek için kullanılır.

Öğre n c ile re  ta rih  kon u la rın ı öğre tm e k iç in  ku llan ılan  
bir p la tform dur.

Coğra fya  ve  doğa  kon u la rın da  in te raktif 
içe rikle r s un a r.

s o s y a l b İ l İ ml e r4

Tarih i olayla rı ve  dön e m le ri in te raktif ha rita la r 
üze rin de  gös te re n  b ir p la tform dur.



D e e p l

C a mb l y  A I

L a n g u a g e  r e a c t o r

T a l k P a l a ı

Çeviri iç in ku llan ılan uygu lam a .

Vide ola rı a lt yazı ile  iz le ye bilirs in iz .

Yaban c ı d il e ğ itim  as is tan ı. 

İ n g İ l İ z c e5

Yaban c ı d il s ohbe t robotu .



C o d e o r g

b l o c k l y

S w ı f t p l a y g r o u n d s

k o d a b l e

Öğrencilerin
kodlam a  be ce rile rin i ge liş tirm e k iç in  in te raktif 
de rs le r ve  oyun la r s un a r.

Apple 'ın ge liş tird iğ i Swift p rogram lam a  d ilin i 
öğre tm e k iç in  ta s a rlan m ış
b ir uygu lam adır.

İlkoku l düze yin de ki öğre n c ile re  kodlam a  
öğre tm e yi am aç layan  b ir p la tform dur.

b İ l İ ş İ m t e k n o l o j İ l e r İ

Blok taban lı b ir p rogram lam a  e d itörü  olan  
Blockly, ku llan ıc ıla rın  kodlam a  m an tığ ın ı
an lam a la rın a  ya rd ım c ı olu r.

6



h o me r

a b c m Mo u s e

e p ı c

r a z -k ı d s

Öğrencilerin okum a yazm a becerilerini 
ge liş tirm e le rin e  ya rd ım c ı olan  p la tform .

Öğre n c ile r iç in  d ijita l kü tüphan e  p la tform u .

Okum a  be ce rile rin i ge liş tire n  b ir p la tform . YZ 
öğre n c in in  s e viye s in e  göre  kitap  ön e rile ri 
s un a r.

İ l k o k u l7

Okum a ve  m a te m a tik be ce rile rin i ge iş tirm e ye  
yön e lik in te raktif b ir p la tform .



l u mo s i t y  a ı

a u d ı b l e  a ı

p e a k  a ı

b r a ı n h q

Beyin egzersizi ve zihin oyunları içeren 
pla tform .

Zih in s e l ye te n e kle ri ge liş tire n  p la tform .

Hafıza , d ikka t, h ız  g ib i be ce rile ri ge liş tirm e ye  
yön e lik oyun la r içe re n  b ir p la tform .

o k u l  ö n c e s i8

Se s li kitap la r ve  h ikaye  an la tım ı uygu lam as ı.



s ı g n a l l  c h a t

mo t ı o n s a v v y  u n ı

h a n d s p e a k

s p r e a d  s ı g n s

İ şitm e yetersizliğine sahip bireylerin işaret dili 
ku llan a rak iş a re t d ili ha re ke tle rin i m e tn e  
dön üş tü re n  b ir uygu lam a .

İş a re t d ili te m e l kavram la rı görs e l ola rak öğre te n  b ir 
uygu lam a .

İş itm e  ye te rs izliğ i olan  b ire yle r iç in  görs e l 
iş a re t d ili s özlüğü . İş a re t d ilin de ki ke lim e le rin  
vide ola rın ı ve  aç ıklam a la rın ı içe rir.

ö z e l e ğ İ t İ m İ ş İ t me9

İş a re t d ilin i tan ıya rak kon uş m a  d ilin e  ve ya  
m e tn e  çe vire n  p la tform .



s e e ı n g  a ı

J A WS  ( J o b  A c c e s s  
Wi t h  S p e e c h )

c o l o r  ı n s p e c t o r

a ı r a

Microsoft tarafından geliştirilen görm e 
yetersizliği olan bireyler için m etinleri okuyan, 
nesneleri tanıyan bir uygulam a.

Görm e yetersizliği olan bireyler için tasarlanm ış bir 
renk tanım a
uygulam asıdır. Kam erayı bir nesnenin üzerine 
yönlendirerek o nesnenin rengini tanır ve
nesneyi sesli olarak açıklar.

Görm e yetersizliği olan bireylere çevresel 
rehberlik sağlayan bir hizm ettir. Görm e
yetersizliği olan bireyler, Aira uygulam asını 
kullanarak uzaktan bir rehbere bağlanabilir ve
çevresel bilgileri sesli olarak alabilir ler.

ö z e l e ğ İ t İ m g ö r me1 0

Windows tabanlı bilgisayarlar için bir ekran 
okuyucusudur.
Görm e yetersizliği olan öğrencilerin bilgisayar 
kullanm alarına yardım cı olur.



s e e ı n g  a ı

J A WS  ( J o b  A c c e s s  
Wi t h  S p e e c h )

c o l o r  ı n s p e c t o r

a ı r a

Microsoft tarafından geliştirilen görm e 
yetersizliği olan bireyler için m etinleri okuyan, 
nesneleri tanıyan bir uygulam a.

Görm e yetersizliği olan bireyler için tasarlanm ış bir 
renk tanım a
uygulam asıdır. Kam erayı bir nesnenin üzerine 
yönlendirerek o nesnenin rengini tanır ve
nesneyi sesli olarak açıklar.

Görm e yetersizliği olan bireylere çevresel 
rehberlik sağlayan bir hizm ettir. Görm e
yetersizliği olan bireyler, Aira uygulam asını 
kullanarak uzaktan bir rehbere bağlanabilir ve
çevresel bilgileri sesli olarak alabilir ler.

ö z e l e ğ İ t İ m z i h i n s e l

Windows tabanlı bilgisayarlar için bir ekran 
okuyucusudur.
Görm e yetersizliği olan öğrencilerin bilgisayar 
kullanm alarına yardım cı olur.

1 1



T E Ş E K K Ü R  
E D E R İ M.
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