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Bu kitap, weh tabanli yapay zeka araclarini 6§retmenlere rehberlik etmesi amaciyla
tasarlanmistir. Kitap, Turkge egitiminden matematik, fen bilimleri, fizik, kimya, biyoloji gibi
farkl alanlara kadar genis bir yelpazede yapay zeka araclarinin nasil kullanilabilecegini detayl
bir sekilde ele almaktadir. Ayrica kitapta ilkokul, okul 6ncesi, 6zel egitim 6grencilerinin, isitme
ve gorme yetersizligi olan 6grencilerin editimi gibi 0zel alanlarda da yapay zeké araglarinin
nasil entegre edilebilecedi incelenmektedir. Yabanci dil editiminden bilisim teknolojileri
egitimine kadar cesitli egitim alanlarinda kullanilabilecek faydali yapay zeka araclarina da
deginilmektedir. Bu kitap, egitimde yapay zekanin potansiyelini ve kullanim alanlarini genis hir
perspektifle ele alarak 6§retmenlere kapsamli bir rehberlik sunmaktadir.

Anahtar kelimeler: K-12 egitimi, 6rgun egitim, yapay zeka araclari, 6gretmen el kitabi
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YAPAY ZEKA iLE
EGITIMDE YENI BiR DONEM

Gunumuzde teknoloji, editim diinyasinda devrim yaratmaktadir. Yapay zeka [YZ] gibi yenilikci
teknolojiler, 6gretmenlerin siniflarinda ve ogrencilerin 6§renme sureglerinde 6nemli bir rol
oynamaya baslamistir [Humble & Mozelius, 2019; Kaplan-Rakowski vd., 2023]. Bu kitap,

YZ araclarini 6gretmenler icin bir rehber olarak sunmayl amaclamaktadir. Egitimde YZ'nin
kullanimi, Turkce derslerinden fen bilimlerine, matematikten 6zel egitime kadar genis

bir yelpazede degerlendiriimektedir. Ogretmenler, 8grencilerinin 6grenme deneyimlerini
zenginlestirmek ve 6gretim yontemlerini iyilestirmek igin YZ'nin potansiyelinden
faydalanabilirler [Celik vd., 2022; Kalchenka, 2018].

Bu kitap, YZ'nin egitimdeki gesitli kullanim alanlarini detayh hir sekilde ele almakta ve
ogretmenlere pratik ipuclari sunmaktadir. Ayrica ilkokuldan liseye, 6zel egitimden dil
ogrenimine kadar farkl ¢gretim ortamlarina YZ'nin nasil entegre edilebilecedi Uzerine
odaklanmaktadir. YZ aracglarinin egitimde kullanimi, 6grencilere kisisellestirilmis 6grenme
deneyimleri sunmanin (Li & Wong, 2023; Tapalova & Zhiyenbayeva, 2022] yani sira
ogretmenlere de yeni ve etkili 6gretim stratejileri gelistirme firsati saglar [Chan & Tsi, 2023;
Ottenbreit-Leftwich vd., 2023]. Bu kitap, egitimde YZ'nin potansiyelini ve kullanimini genis hir
perspektifle ele alarak 6gretmenlere ilham vermek ve onlari bilgilendirmeyi amaclamaktadir.
Yapay zeka ile egitimde yeni bir donem baslamaktadir. Bu kitap, bu déniisimin on saflarinda
yer almak isteyen ogretmenlere rehberlik etmek amaciyla yazilmistir.
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Tarkce Egitiminde Kullanilabilecek
Yapay Zeka Araclar

Turkge egitimi, dilin zenginligi ve karmasikligiyla 6ne cikan bir alandir. Yapay zeka [YZ]
uygulamalari, dil 6grenimi strecini desteklemek ve égrencilerin dil becerilerini gelistirmek
icin etkili bir arag olarak kullanilabilir (Eytp & Kayhan, 2023; Sahbaz & Cekici, 2012].

Bu balumde, Tirkge 6gretiminde YZ uygulamalarinin potansiyeli ve kullanimi
incelenmektedir.

Ello: Adaptive Learn™ sistemiyle gocuklari dinleyen, 6greten ve hevesli okuyuculara
ddnusturen, uygulama tabanl bir birlikte okuma arkadasidir. E-kitap ve karton kapakli okuma
secenekleri ile okudugunuz kitap turtine gére okumayi tesvik edici 6nerilerde bulunur.

Edufy: Turkce dil bilgisini ve yazim kurallarini 6§retmek icin kullanilan yapay zeka destekl
bir platformdur. Ogrencilere kisisellestiriimis 6§renme deneyimi sunar ve dil bilgisi seviyesini
guclendirmeye odaklanir.

Preply: Preply, diinya genelinde 6grencilere ve dil 6§renmek isteyenlere yonelik anline dil
dersleri sunan bir platformdur. Preply aracihgiyla, farkli dillerde uzman egitmenlerle birebir
dersler alinabilir.

TalkPal Al: TalkPal, GPT destekli bir yapay zeka dil 6gretmenidir. Kullanicilarin konusma,
dinleme, yazma ve telaffuz becerilerini hizla gelistirmelerine yardimeci olur. Etkilesimli ve
eglenceli bir 6§renme deneyimi sunar.

Vocabulary.com: Kelime dagarcigini gelistirmek icin yapay zeka tabanli bir 6grenme
platformudur. Kelimeleri 6§renme ve kullanma becerilerinizi gelistirmek igin interaktif hir
sekilde aligtirmalar sunar.

WordBrain: Kelime bulmaca oyunu olan WordBrain, zorlu seviyeleriyle kelime dagarciginizi
test etmenize ve gelistirmenize olanak tanir. Yapay zeka, oyun deneyiminizi kisisellestirmek
icin kullanihr.

Babbel: Dil 6grenme uygulamasi olan Babbel, Turkge kelime dagarciginizi gelistirmek icin
yapay zeka ozelliklerini kullanir. Kelimeleri dogru telaffuz etme ve kullanma becerilerinizi
gelistirmenize yardimci olur.

Quizlet: Ogrencilere kelime 6§renme ve tekrarlama imkani sunan bir platformdur. Yapay zeka,
ogrencilerin 6grenme surecini takip eder ve kisisellestirilmis 6grenme planlar olusturur.

Sonug olarak Tirkge egitiminde YZ uygulamalari, dil 6§renim surecini daha etkili ve ilgi gekici
hale getirebilir (Bayraktar vd., 2023; Pekmez vd., 2024). Ogrencilerin kelime dagarcigini
genisletmek, dil bilgisi kurallarini anlamalarini desteklemek ve dil becerilerini pratik yaparak
gelistirmek igin cesitli araglar mevcuttur. YZ'nin dil egitimindeki potansiyeli, 6grencilerin dil
yeteneklerini gliclendirmek icin dederli bir kaynak sunmaktadir.
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Matematik Egitiminde Kullanilabilecek
Yapay Zeka Aracglari

Matematik, mantik ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmek igin temel bir alan olarak kabul
edilir. Yapay zeka (YZ] uygulamalari, 6grencilerin matematik anlayisini derinlestirmek ve
matematikle ilgili kavramlari 6grenmelerine yardimci olmak icin énemli bir rol oynayabilir
(Gattupalli vd., 2023; Lee & Perret, 2022; Saralar-Aras, 2021]. Bu bélimde, matematik
ogretiminde YZ uygulamalarinin nasil kullanilahilecegi incelenmektedir.

MathGPTPro: MathGPTPro, karmasik matematik problemlerini gozmeye yardimei olan yapay
zeka destekli hir kisisel 6grenme platformudur. Hem 6grencilere hem de 6gretmenlere
fayda saglar. Bir Yapay Zeka Matematik Ogretmeniyle baslayarak, kaliteli ve kisisellestiriimis
6grenme deneyimleri sunar.

QANDA Math Coch: Hem 6zel hem de kamu editim kurumlariicin tasarlanmis, yapay zeka
tarafindan desteklenen hir 8§renme ydnetimi ¢dzamidir. Ogrencilerin 6grenme siirecini
yonetmek ve dogru bir sekilde degerlendirmek icin QANDA'nin kapsamli 6§grenme verilerinden
gelistirilen kapsamli bir bilgi grafiginden yararlanir. Ozellestiriimis, gercek zamanl 6§renme
cozumleri sunarak 6gretmenlerin daha etkili ve verimli bir sekilde 6gretmelerini saglar.

DreamBox Learning: Ogrencilere interaktif ve kisisellestiriimis matematik dersleri sunan
bir platformdur. Ogrencilerin matematik seviyelerine gére ézellestirilmis 6§renme planlari
olusturur.

IXL Learning: Matematik ve diger konularda pratik yapma imkani sunan bir platformdur.
Yapay zeka, 6grencilerin gucli ve zayif yonlerini belirleyerek 6grencilere 6zellestirilmis pratik
planlar olusturur.

Prodigy: ilkokul ve ortaokul 8grencilerine yonelik matematik oyun tabanli bir 6§renme
platformudur. Ogrenciler, matematik becerilerini gelistirirken eglenceli bir sekilde ¢renirler.

Wolfram Alpha: Matematiksel problemleri cozmek ve karmasik matematiksel kavramlar
anlamak igin kullanilan bir aragtir. Ogrencilerin dogrudan matematiksel ifadeleri yazarak

cozumler elde etmelerine olanak tanir.

Microsoft Math Solver: Matematiksel problemleri gozmek icin kullanilan bir uygulamadir.
Adim adim ¢ozUmler sunar ve grafiksel gorsellestirmeler yapar.

Mathway: Cesitli matematik alanlarinda problemler gézebilen bir uygulamadir. Ogrencilere
adim adim gézUmler sunar ve farkli matematik konularinda pratik yapma imkéani saglar.

Symbolah: Matematik sembollerini taniyarak matematiksel ifadeleri ¢ozehilen hir
uygulamadir. Ozellikle sembollerin dogru kullanimi konusunda dgrencilere rehberlik eder.

EGITIMDE KULLANILAN YAPAY ZEKA ARAGLARI « Ogretmen El Kitah




DragonBox: Oyun tabanli bir matematik 6grenme uygulamasidir. Ogrencilere temel
matematik kavramlarini elenceli bir sekilde 6gretir ve 6grencileirn problem cozme
becerilerini gelistirir.

Desmos: Grafik cizmek ve matematiksel ifadeleri gérsellestirmek igin kullanilan hir aragtir,
Ogrencilerin matematiksel kavramlari daha iyi anlamalarina yardimei olur.

Zearn Math: Temel matematik kavramlarini 6§retmeyi amaclayan bir platformdur.
Ogrencilerin kendi hizlarinda ilerlemelerine olanak tanir ve 6grencilere tzellestiriimis
6g§renme planlari sunar.

Algebrator: Matematiksel denklemleri cozmek icin kullanilan bir uygulamadir. Adim adim
cozumler sunar ve 6grencilere denklem ¢cozme becerilerini gelistirme imkani saglar.

Cymath: Matematik problemlerini gozmek ve adim adim ¢ézumler elde etmek icin kullanilan
bir uygulamadir. Ozellikle cebir ve trigonometri konularinda égrencilere yardimer olur.

Buzzmath: Ofrencilere interaktif matematik 8§renme deneyimi sunan bir platformdur.
Ogrencilerin matematik becerilerini gelistirmelerine ve kavramlari daha iyi anlamalarina
yardimci olur.

Mathletics: Ofrencilerin matematik becerilerini gelistirmelerine yonelik interaktif bir
8grenme platformudur. Ogrencilere matematik yarismalari, éduller ve etkinlikler sunar.

Kahoot!: Oyun tabanli bir 6grenme platformudur ve 6grencilere matematik gibi cesitli
konularda interaktif quizler ve oyunlar sunar. Ogrencilerin ders materyallerini eglenceli bir
sekilde 6grenmelerini saglar.

Mathseeds: ilkokul 6grencilerine yonelik bir matematik 6grenme uygulamasidir. Temel
matematik kavramlarini 6gretmek icin 6grencilere interaktif etkinlikler ve ayunlar sunar.

MathFacts Pro: Temel matematik gerceklerini 6§renmeye odaklanan bir uygulamadir.
Ogrencilerin matematiksel becerilerini hizl hir sekilde gelistirmelerine yardimci olur.

Mathspace: Ogrencilere interaktif matematik egzersizleri ve dersleri sunan hir platformdur.
Ogrencilere dogrudan ¢cézimlerini yazabilecekleri bir aray(iz sunar.

Mathigon: Matematik 6§renmeyi interaktif ve edlenceli hale getiren bir platformdur.
Ogrencilere matematik kavramlarini kesfetme ve deneyimleme imkani sunar.

Polyup: Oyun tabanli bir matematik 8grenme platformudur. Ogrenciler, problem gdzme
becerilerini gelistirmek icin farkli seviyelerde bulmacalar ¢ozer.

Algodoo: Fizik tabanli hir simtlasyon ve oyun araci olan Algodoo, 6grencilere temel fizik
prensiplerini dgretmek icin kullanilir. Ogrenciler, gesitli deneyler yapabilir ve fiziksel olaylar

simule edebilirler.

DragonBox Algebra: Oyunlastiriimis bir yaklagimla cebir 6§renmeyi amaclayan bu uygulama,
ogrencilerin cebir kavramlarini anlamalarina yardimci olur.
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Geogebra 3D: Geogebra'nin 3 boyutlu matematik simulasyonlarina odaklanan hir
versiyonudur. Ogrencilerin geometri kavramlarini ve 3 boyutlu cisimleri daha iyi anlamalarina
yardimci olur.

SplashLearn: ilkokul 8grencilerine ydnelik matematik egitim uygulamasidir. Ogrencilere
matematik konularini 6grenme ve pratik yapma imkani sunar.

Smodin Omni: Yapay zeka tabanli bir matematik ¢céztcl olan Smodin Omni, karmasik
matematik problemleri icin gelismis bir coztmdur. Sofistike bir algoritmik yaklagimla
tasarlanmis olup tutarh hir sekilde dogru coztmler sunarak énemli 6lglide zaman kazandirr
ve akademik performansinizi artirir.

Photomath: Yapay zeka destekli hir uygulama olan Photomath, matematik problemlerini
c6zmeye yeni bir yaklagim getirir. Kullanicilarin bir matematik probleminin fotografini
cekmesini saglar ve ardindan uygulama aninda adim adim bir ¢cozUm sunar. Aritmetikten
kalkilUuse kadar gesitli matematik kanularini kapsayan bu kitap; ¢grenciler, ebeveynler ve
ogretmenler icin paha bicilmez bir kaynaktir.

Maple Calculator: Karmasik matematik problemlerine hizli gozimler saglamak icin yapay
zekanin glicinden yararlanir. Bir dizi gelismis fonksiyon, grafik araclari ve adim adim
cozumlerle tasarlanan bu cihaz cebirsel denklemlerden kalkults ve trigopnometriye kadar her
seyin Ustesinden gelir.

CameraMath: Matematik égrencileri igin kapsamli bir gz(im sunar. One gikan dzellikleri
arasinda; “Ogretmenlere Sor”, “Matematik Bankasi”, “Hesap Makineleri” ve “Matematik
Cozlcu” bulunur. Matematik Coézlcu 6zelligi ile uygulama, karmasik matematik problemlerini

cozmek igin yapay zekayi kullanir ve adim adim ¢éztmler sunar.

Brilliant: Ogrencilerin matematik kavramlarini ve problem gézme stratejilerini 6§renmelerine
yardimci olur. Brilliant, yapay zeka algaritmalariyla her 6grencinin ilerlemesine gore
kisisellestirilmis geri hildirim saglayarak 6grencilerin kendi hizlarinda 6§renmelerini saglar.

MyScript: El yazisi matematik ifadelerini yorumlamak ve gercek zamanh geri bildirim
saglamak icin makine dgrenimi algoritmalarini kullanan yenilikgi bir uygulamadir. Bu
uygulama, dijital not almanin rahathgini YZ destekli matematik cézme dogrulugu ile birlestirir.
MyScript, matematik ddevlerinde yardima ihtiyaci olan 6drenciler icin vazgecilmez bir aragtir.

Symbolab: Cesitli hesap makineleri ve problem gézme araclari sunan yapay zeka destekli
bir matematik cozme uygulamasidir. Kapsamli 6zellikleri, 6grencilerin zor kavramlarda
ustalagsmalarina ve matematik becerilerine gliven duymalarina yardimci olur. Symbolah,
matematikte mikemmel olmak isteyen 6grenciler icin dederli bir yapay zeka aracidir.

Ozetle matematik 8gretiminde YZ uygulamalari, 6grencilerin soyut matematik kavramlarini
anlamalarina ve problem g6zme becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir (Jia vd., 2024;
Kim vd., 2022). Ogrenciler interaktif simtlasyonlar, 8zellestirilmis 6grenme yolculuklari ve
adaptif 6grenme deneyimleri aracilifiyla matematikle derinlemesine etkilesime gecehilirler
(Saralar-Aras, 2023; Saralar-Aras et al., 2023]. YZ'nin matematik 6§retimine entegrasyonu,
ogrencilerin matematikle ilgili kavramlari anlamalarini ve uygulamalarini artirahilir [Ayanwale

vd., 2022; Cunska, 2020].
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Fen Bilimleri Egitiminde Kullanilabilecek
Yapay Zeka Araclar

Fen bilimleri egitimi, 6grencilerin dogal dunyay anlamalarini ve bilimsel disinme becerilerini
gelistirmelerini amaclar. Yapay zeka [YZ] araclari, fen bilimleri 0gretimini desteklemek ve
ogrencilerin bilimsel kavramlari daha iyi anlamalarini saglamak icin énemli bir role sahiptir
(Al Darayseh, 2023; Ayasrah et al., 2023; Yazici & Erkog, 2023]. Bu balimde, fen hilimleri
egitiminde YZ araclarinin kullamimi incelenmektedir.

Science360: Bilimsel konulari ve muhendislik konularini kesfetmek igin interaktif 3 boyutlu
simulasyonlar ve videolar sunan bir uygulamadir.

Toca Lah: Elements: Ogrencilere elementleri kesfetme ve elementler arasi etkilesimleri
deneyerek 6grenme firsati sunan bir uygulamadir.

Simple Machines by Tinybop: Ogrencilerin basit makinelerin calisma prensiplerini
anlamalarina yardimci olan interaktif bir uygulamadir.

Mystery Science: Fen konularini kesfetmeye yonelik interaktif bir platformdur. Ogrencilere
doda olaylari ve fen hilimleri konulan hakkinda sorular sorar ve 6grencilerin kesif yapmalarini

saglar.

DIY Nano: Nanoteknolojiyi anlamaya ydnelik interaktif bir uygulamadir. Ogrencilere
nanoteknolojinin gunluk hayatta nasil kullanildigini ve nasil calistigini 6gretir.

The Magic School Bus: Oceans: Magic School Bus serisinin bir pargasi olan bu uygulama,
6grencilere okyanuslari kesfetme ve deneyler yapma firsati sunar.

DIY Sun Science: GUnes I1siginin ve enerjisinin nasil calistigini 6gretmeyi amaclayan interaktif
bir uygulamadir. Ogrenciler, glines enerjisiyle ilgili deneyler yapar.

Science Experiments: Ogrencilere basit deneyler yapma ve fen bilimleri konularini kesfetme
firsati sunan bir uygulamadir.

Little Alchemy: Temel kimya kavramlarini kesfetmeye y6nelik bir bulmaca oyunudur.
Ogrenciler, farkli elementleri birlestirerek yeni maddeler olusturur.
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The Robot Factory by Tinybop: Temel programlama ve robotik kavramlarini 6gretmeyi
amagclayan hir uygulamadir. Ogrenciler, kendi robotlarini tasarlayahilir ve programlayabilir.

Thinkrolls: Fizik temelli bulmacalar gdzmeye ydnelik bir oyundur. Ogrenciler, fizik
kavramlarini kesfederken problem ¢ozme becerilerini gelistirirler.

Science Journal: Google tarafindan gelistirilen bu uygulama, ¢grencilere fen deneyleri yapma
ve veri toplama konusunda yardimei olur. Ogrenciler, sensorler kullanarak gesitli fiziksel
olcimler yapabhilirler.

Physics Toolbox Suite: Bu uygulama, ¢grencilere fiziksel dlgiimler yapma ve verileri analiz
etme konusunda yardimci alur. Hiz, ivme, manyetik alan gibi degerleri 6lcehilir ve bu verileri
grafiklerle gorsellestirebilirler.

Cognimates: Kodlama ve yapay zeka konularini égreten hir platform olan Cognimates,
dgrencilere temel yapay zeka kavramlarini 8gretmeye odaklanir. Ornedin bir resmi
tanimlamak igin géruntt tanima modellerini egitmek gibi.

MIT App Inventor: MIT tarafindan gelistirilen bu platform, dgrencilere mobil uygulama
gelistirme konusunda temel hilgiler verirken yapay zeka ile ilgili konulara da deginir. Ornegin
basit hir sohbet botu olusturmak gibi.

IBM Watson: Ogrencilere yapay zeka konusunda farkindalik kazandirmak igin gesitli egitim
materyalleri sunar. Ornegin dogal dil isleme ve konusma tanima gibi konulari igerebilir.

Google Teachable Machine: Google'in Teachable Machine uygulamasi, 6grencilerin basit
makine égrenimi modelleri olusturmasina olanak tanir. Ornedin goriintii tanima veya ses
tanima modelleri yapabilirler.

Kisaca fen hilimleri egitiminde YZ araclari, 6grencilerin fen kavramlarini daha iyi anlamalarini
ve bilimsel arastirma becerilerini gelistirmelerini destekleyehilir (Nja vd., 2023; Sun vd.,
2023). Ogrenciler deney simiilasyonlari, veri analizi araglari ve interaktif dgrenme platformlari
araciligiyla fen bilimleriyle derinlemesine etkilesime gecehilirler (Lee & Perret, 2022;
Nazaretsky vd., 2022a]. YZ'nin fen bilimleri 6gretimine entegrasyonu, 6grencilerin bilimsel
dustinme becerilerini gtglendirmek ve gercek diinya problemlerine ¢gozdm bulmalarini
desteklemek igin dederli bir arag olabilir ([Nazaretsky vd., 20223, 2022b)].
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Fizik Egitiminde Kullanilabilecek
Yapay Zeka Araclar

Fizik, doganin temel yasalarini anlama ve doga olaylarini agiklama konusunda 6nemli bir
role sahiptir. Yapay zeka [YZ] araglari, fizik 6gretimini desteklemek ve 6grencilerin fiziksel
kavramlari anlamalarini kolaylastirmak igin etkili bir sekilde kullanilabilir [Selwyn, 2019;
Yeadon vd., 2023]. Bu bolimde, fizik editiminde YZ araclarinin potansiyeli incelenmektedir.

Algodoo: Ogrencilerin fiziksel olaylari simiile etmelerine olanak taniyan bir fizik simtlasyon
yazilimidir. Bu yazilim, gesitli fiziksel kavramlari interaktif bir sekilde kesfetmek igin kullanihr.,

PhysX: NVIDIA tarafindan gelistirilen hir fizik motorudur ve 6grencilere gercekgi fizik
simuilasyonlan olusturma imkani sunar. Bu yazilim, 6zellikle oyun gelistirme alaninda
kullanilmaktadir, ancak egditim amacli olarak da kullanilabilir.

Virtual Physics Simulations: Bu uygulamada fiziksel olaylari gérsellestirmek icin gesitli sanal
gerceklik (VR] ve artinlmis gercgeklik [AR] tabanl simulasyonlar mevcuttur. Bu simulasyonlar,
ogrencilerin fiziksel olaylari daha somut bir sekilde gorsellestirmelerine yardimci olur.

Physbot: Ogrencilerin fizik konularini 6grenmelerine yardimci olmak igin bir sohbet botu
olarak kullanilir. Ogrenciler, sorularini Physhot'a sorar ve dogru cevaplari alirlar.

PhET Interactive Simulations: Ofrencilerin fizik konularini interaktif simtlasyonlar
aracihgiyla 6grenmelerine yardimei olur. Bu simulasyanlar, 6grencilere fiziksel olaylar
gorsellestirmeleri ve anlamalari icin bir ortam saglar.

Khan Academy Physics: Ogrencilere cesitli konularda egitim videolari sunan bir platformdur.
Fizik konularinda da zengin igerige sahiptir ve dgrencilerin konularn adim adim 6grenmelerine
yardimci olur.

"Isaac Physics": Ogrencilerin fizik konularini anlamalarina yardimei olmak igin gelistirilmis bir
cevrim ici platformdur. Bu platform, 6grencilere fizik problemlerini cozmeleri icin interaktif
araclar ve materyaller sunar. Ogrenciler; Isaac Physics Uzerinden gesitli fizik konularinda
pratik yapabilir, deneyler gerceklestirebilir ve kavramlari daha derinlemesine anlayabhilirler.

Wolfram Alpha: Matematik ve fizik problemleri cozmek icin kullanilan bir aractir. Karmasik
denklemleri ¢ozehilir, fiziksel formulleri turetebilir ve grafikler gizehilir.

Physics Toolbox Suite: Bu uygulama, cesitli fiziksel élctimleri yapmaniza ve verileri analiz

etmenize olanak tanir. Bu uygulamayla hiz, ivme, manyetik alan gibi degerleri 6lgehilir ve bu
verileri grafiklerle gorsellestirebilirsiniz.
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PhysicsCalc: Farkli fiziksel problemleri czmek igin kullanilan bir maobil uygulamadir.
Bu uygulamayla kinematik, dinamik, enerji ve momentum gibi kanularda hesaplamalar
yapabhilirsiniz.

Socrat Al: Ogretmenlerin 6grencilerle kisisellestiriimis 6§renme deneyimleri olusturmasini
safjlayan bir yapay zeka destekli egitim platformudur. Ogrencilerle diyalog kurarak,
tartismalara katilarak ve kisisellestirilmis geri bildirimler sunarak 6grenmeyi interaktif hale
getirir.

Symbolab: Matematik ve fizik problemleri gozmek igin kullanilan bir uygulamadir. interaktif
olarak denklemleri cozer ve 6grencilere adim adim ¢oztmler sunar.

PhET Simiilasyonlari: PhET Interactive Simulations, gesitli fizik konularini interaktif
simulasyonlar araciligiyla gérsellestirmenize olanak tanir. Ornedin 8§rencilerin hareket,
elektrik, manyetizma ve termodinamik gibi konulari interaktif olarak kesfetmesini saglar.

Easy Java Simulations [EJS]): Java tabanl hir yazilim olup 6grencilerin gesitli fiziksel
modeller olusturmasina ve bu modelleri simUle etmesine olanak tanir. Ogrenciler, bu araci
kullanarak kendi deneylerini tasarlayabilir ve sim(le edebilirler.

Virtual Physics Labs: Bazi Universiteler ve egitim kurumlari, sanal fizik laboratuvarlari
olusturmak igin 6zel yazilimlar kullanmaktadir. Bu sanal labaratuvarlar, 6grencilerin
laboratuvar deneylerini gerceklestirmelerine benzer hir deneyim sunar.

Simulink: MATLAB'in bir parcasi olan grafiksel programlama ortamidir. Fiziksel sistemlerin
modellenmesi ve similasyonu icin kullanilir. Bu yazilim, 6grencilere gercek diinya sistemlerini
matematiksel olarak modelleme ve simule etme imkani sunar.

LabVIEW: Fiziksel sistemlerin modellenmesi, kontroll ve veri toplanmasi icin kullanilan bir
programlama ortamidir. Bu yazilim, 6grencilere sensarlerle etkilesim kurmayi, veri analizi
yapmayi ve gercek dunya uygulamalarini simule etmeyi 6gretir.

MATLAB/Simulink with Al Toolbox: MATLAB ve Simulink, Al Toolbox ile birlikte kullanildiginda
ogrencilere yapay zeka tekniklerini fiziksel sistemlerin modellenmesi ve kontrolU icin
kullanma imkani sunar. Bu kambinasyan, égrencilere YZ tabanl sistemlerin gercek dunya
uygulamalarinda nasil kullanilabilecegini 6gretir.

Ozetle fizik editiminde YZ araclari, 8§rencilerin fizik kavramlarini anlamalarini ve bilimsel
dustinme becerilerini gelistirmelerini destekleyebilir (Selwyn, 2019; Yeadon vd., 2023].
Ogrenciler similasyonlar, modelleme araclari ve interaktif deneyler araciligiyla fiziksel
prensiplerle etkilesime gecerek konulari daha derinlemesine anlayabilirler [Amarim vd., 2004;
Lee vd., 2022; Nazaretsky vd., 2021]. Ayrica YZ'nin fizik 6gretimine entegrasyonu, 6§rencilerin

doga olaylarini anlamasi yeteneklerini gtglendirmesi igin 6nemli bir firsat sunabhilir.
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Kimya Egitiminde Kullanilabilecek
Yapay Zeka Araclar

Kimya, maddeyi inceleme ve molektler dlizeyde olaylari anlama konusunda 6nemli bir bilim
dalidir. Yapay zeka [YZ] araclari, kimya ogretimini desteklemek ve 6grencilerin kimyasal
kavramlari daha iyi anlamalarini saglamak icin etkili bir sekilde kullanilabilir (Chiu, 2021;
Emenike & Emenike, 2023]. Bu boliimde, kimya egditiminde YZ araglarinin kullanimi
incelenmektedir.

Avogadro: Molekuler yapilari 3 boyutlu olarak gorsellestirmek icin kullanilan Ucretsiz bir
molekiler modelleme yazilimidir. Ogrenciler, farkli molekullerin yapilarini inceleyebilir ve
molekuler geometriyi 6grenehilirler.

ChemDraw: Kimyasal yapilari gcizmek ve gorsellestirmek icin profesyonel bir yazilimdir.
Ogrenciler, kimyasal formulleri gizerek ve molekiiler yapilari gorsellestirerek kimya konularini
daha iyi anlayabilirler.

RasMol: Molekiiler yapilari gérsellestirmek icin kullanilan bir yaziimdir. Ogrenciler, protein
ve DNA gibi biyomolekullerin yapisini inceleyebilir ve molekuler etkilesimleri anlamak icin bu
uygulamayi kullanabhilirler.

ChembDoodle: Kimyasal yapilari cizmek, gorsellestirmek ve etkilesimleri simule etmek igin
kullanilan hir yaziimdir. Ogrenciler, organik ve inorganik kimya konularini 6grenirken interaktif
olarak calisahilirler.

Chematica: Kimyasal sentezlerin otomatik olarak planlanmasi ve optimize edilmesi igin
kullanilan bir yazilimdir. Bu yazilim, istenilen bir hedef molekUlin yapisini belirledikten sonra o
molekull sentezlemek icin gerekli olan adimlari ve reaksiyonlari otomatik olarak belirleyebilir.
Bu sayede, kimyasal sentez surecleri daha hizl ve verimli bir sekilde gergeklestirilebilir.

Synthia: Organik kimyada kullanilan bir YZ asistanidir. Kimyasal sentez planlamasini
otomatiklestirerek sentez streclerini daha verimli hale getirmeyi amaclar. Synthia, kimyasal
reaksiyonlarin ve sentez yolaklarinin analiz edilmesiyle kimyasal sentez sureclerini optimize
etmeye yardimci olur.

Atomwise: Kimyasal bilesiklerin sanal taramasini yaparak yeni ilac adaylarini kesfetmeye

odaklanmis bir platformdur. Bu platform, molekuler tasarim ve kimyasal bag analizi yaparak
laboratuvar deneylerini optimize etmeye yardimci olur.
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ChemProp: Kimyasal bilesiklerin fiziksel ve kimyasal 6zelliklerini tahmin etmek icin kullanilan
bir yaziimdir. Buyuk veri setlerinden elde edilen verileri kullanarak kimyasal 6zelliklerin
tahmin edilmesine yardimci olur.

ChemML: Kimyasal veri analizi icin acik kaynakli bir makine 6grenimi kitiphanesidir.
Kimyasal veri setlerini analiz etmek ve kimyasal 6zelliklerin tahmin edilmesi igin kullanilir.

RDKit: Kimyasal veri analizi igin populer bir acik kaynakl kimyasal bilgi islem kdtiphanesidir.
Kimyasal bilesiklerin yapilarini cozimlemek, dontsturmek ve analiz etmek igin kullanilir.

ChemDes: Kimyasal hilesiklerin maolekuler 6zelliklerini hesaplamak icin kullanilan bir
yazilimdir. Buylk veri setlerinden elde edilen kimyasal verilerin analizinde kullanihr.

Chemoinformatics Tools: Bu uygulamada kimyasal veri analizi icin cesitli agik kaynakli
ve ticari yazilimlar mevcuttur. Bu araclar, buyuk veri setlerinden kimyasal verilerin analiz
edilmesine ve anlaml hilgilerin cikarilmasina yardimci olur.

Chemoinformatics Tools: Bu uygulamayla kimyasal veri tabanlarindan elde edilen bilgileri
analiz ederek kimyasal maddelerin glivenligi ve riskleri hakkinda tahminler yapilabilir. Ornegin
QSAR (Quantitative Structure-Activity Relationship] modelleri, kimyasal yapinin biyolojik
etkileriyle iliskili olup olmadigini tahmin edebilir.

Chemical Reaction Prediction Models: Kimyasal reaksiyonlarin sonuglarini tahmin etmek icin
kullanilir. Bu, belirli bir kimyasal maddenin reaksiyona girmesi durumunda olusabilecek yan
urtinlerin ve tehlikelerin tahmin edilmesine yardimci olur.

Environmental Fate Modeling: Kimyasal maddelerin cevresel etkilerini tahmin etmek icin
kullanihr. Bu modeller; kimyasal maddelerin atmosferde, su ortaminda ve toprakta nasil tepki
vereceklerini belirleyehilir ve gevresel riskleri degerlendirehilir.

Tox21: Cesitli kimyasal maddelerin insan saghgi Gzerindeki potansiyel etkilerini tahmin etmek
icin kullanihir. Bu model, yuzlerce kimyasalin toksisitesini hizli bir sekilde degerlendirehilir ve
potansiyel riskleri belirlemeye yardimci olur.

Chem101: Genis bir kimya soru bankasina sahip olan bu uygulama, 6grencilerin kimya

konularini 6grenmelerine ve pekistirmelerine yardimei olur. Ayrica 6grencilere interaktif
dersler ve konu anlatimlari da sunar.
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Chemistry Quiz: Kimya konularinda genis hir soru havuzuna sahip olan bu uygulama,
ogrencilere farkl zarluk seviyelerinde sorular ggzme imkéani sunar. Sorulari gézdukten sonra
dogru cevaplari ve aciklamalari gorebilirsiniz.

Chemistry MCQ: Cesitli kimya konularindan coktan segmeli sorular iceren bu uygulama,
ogrencilere konulari tekrar etme ve sinav formatindaki sorulari cgzme firsati sunar. Sorularin
yanitlari ve agiklamalari da uygulamada bulunur.

Chemistry Questions: Genis hir kimya soru havuzuna sahip olan bu uygulama, égrencilere
farkl konulardan sorular cozme ve kimya bilgilerini pekistirme imkani sunar. Sorularin
yanitlari ve agiklamalari da uygulamada bulunur.

ChemCollective: Ogrencilerin kimya konularini interaktif bir sekilde 8§renmelerine yardimei
olan bir uygulamadir. Ozellikle kimya laboratuvar deneylerini sanal ortamda gergeklestirme
imkani sunar. Bu deneyler, 6grencilere laboratuvar ortaminda gergeklestirilemeyecek
deneyleri yapma ve sonuglarini gozlemleme firsati verir.

Sonuc olarak kimya egitiminde YZ araclari, 6grencilerin kimyasal prensipleri anlamalarini ve
laboratuvar deneyimleriyle etkilesime gecmelerini destekleyebilir (Chiu, 2021; Emenike &
Emenike, 2023). Ogrenciler molekuler modelleme araglari, kimyasal denge simiilasyonlari ve
laboratuvar simulasyonlari araciliiyla kimya kanularini daha derinlemesine kesfedebilirler
(Clark, 2023; Maron, 2023). YZ'nin kimya 6gretimine entegrasyonu, 6grencilerin kimyasal
dunya hakkindaki anlayislarini derinlestirmek ve gergek dlinya uygulamalarini anlamalarini
saglamak icin dederli bir kaynak olabilir [Pence, 2020; Perezzan vd., 2024).
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Biyoloji Egitiminde Kullanilabilecek
Yapay Zeka Araclari

Biyoloji, yasamin temel prensiplerini ve organizmalarin yapisini inceleme konusunda kritik
bir bilim dalidir. Yapay zeka (YZ] araclari, biyoloji 0gretimini desteklemek ve dgrencilerin
biyolojik kavramlari daha iyi anlamalarini saglamak igin 6nemli bir rol oynayabilir [Amorim
vd., 2004; Nazaretsky vd., 2021]. Bu bolimde, biyaloji editiminde YZ araclarinin potansiyeli
incelenmektedir.

UCSF ChimeraX: Biyolojik yapilarin gorsellestirilmesi, analizi ve modellemesi igin kullanilan
bir programdir. Bu program, proteinler, DNA ve RNA gibi biyomalekullerin yapisini ve
etkilesimlerini incelemek icin kullanihr.,

PyMOL: Biyomolekullerin yapisini ve etkilesimlerini gorsellestirmek icin kullanilan bir
molekiler modelleme programidir. Bu program, proteinlerin 3 boyutlu yapisini incelemek ve
analiz etmek igin yaygin olarak kullanihr.

VMD (Visual Molecular Dynamics): Molekuler dinamik sim(lasyonlari gérsellestirmek ve
analiz etmek igin kullanilan bir programdir. Bu program, proteinlerin ve diger biyomolekullerin
hareketlerini ve etkilesimlerini simile etmek igin kullanihr.

CHARMM [Chemistry at HARvard Macromolecular Mechanics]: Biyomolekullerin yapisini ve
dinamiklerini modellemek igin kullanilan bir programdir. Bu program, proteinlerin ve diger
biyomolekdllerin simullasyonlari icin kapsamli bir arag seti sunar.

Genetik Analiz Araglan: Genetik analiz ve veri isleme yazilimlari, genetik verileri analiz etmek
ve yorumlamak icin kullanilir. Bu araclar, 6grencilerin genetik konulari daha iyi anlamalarina
yardimci olur.

BLAST (Basic Local Alignment Search Tool]: Bir DNA veya protein dizisini veri tabanindaki
diger dizilerle hizli bir sekilde karsilastirmak icin kullanilan bir aractir. Bu sayede, diziler
arasindaki benzerlikleri ve evrimsel iliskileri belirlemek mumkin olur.

ClustalW: Coklu dizi hizalamasi yapmak igin kullanilan bir programdir. Bu program, hirgok
farkli organizmadan elde edilen DNA veya protein dizilerini hizalamak ve benzerlikleri analiz
etmek icin kullanilir,

EMBOSS: EMBOSS [European Molecular Biology Open Software Suite], hiyolojik dizilerle
calismak icin bir dizi arag sunan yazilim paketidir. Bu araclar; dizileri analiz etmek, hizalamak
ve manipule etmek igin kullanilir,

Geneious: DNA ve protein dizilerini analiz etmek, editlemek ve karsilastirmak icin kullanilan
guglu bir aragtir. Genetik muhendislik ve biyoinformatik calismalarinda yaygin olarak
kullanilmaktadir.
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SnapGene: Molekuler biyoloji ve genetik arastirmalari icin tasarlanmis bir yazilimdir. PCR,
klonlama ve dizi analizi gibi islemleri kolayca yapmaniza olanak tanir.

CLC Genomics Workbench: Genomik ve transkriptomik verileri analiz etmek icin kullanilan bir
yazihmdir. DNA, RNA ve protein dizilerini analiz etmek ve yorumlamak igin bir dizi arag sunar.

BioEdit: DNA, RNA ve protein dizilerini analiz etmek ve duzenlemek icin kullanilan tcretsiz bir
programdir. Basit ve kullanici dostu araytizlyle 6grencilerin, genetik konulari anlamalarina
yardimci olur.

NCBI GenBank: Ulusal Biyoteknoloji Bilgi Merkezi'nin [NCBI] sundugu GenBank veri tabani;
gen dizileri, genomlar ve dider genetik verileri arastirmak ve analiz etmek icin kullanilir.
Ogrenciler genetik verileri gergek diinya uygulamalariyla iliskilendirmek icin bu veri tabanin
kullanabilirler.

Avogadro: Ucretsiz ve acik kaynakli olan Avogadro, molekiiler yapilari ve kristal yapilari
modellemek igin kullanihr. Molekuler dinamik simulasyonlar yapabilir ve molekuler dzellikleri
hesaplayabilir,

PyMOL: Biyokimyacilar ve yapisal biyologlar igin tasarlanan PyMOL, proteinlerin ve diger
biyomolekullerin 3 boyutlu yapilarini gérsellestirmek igin kullanilir. Yapisal biyoloji alaninda
yaygin olarak kullanilan bir yazilimdir.

VMD (Visual Molecular Dynamics): Molekuler dinamik simUlasyonlari ve maolekuler yapilarin
analizini yapmak icin kullanilan bir yazihmdir. Proteinler, ntkleik asitler ve lipidler gibi biyalojik
sistemleri modellemek igin kullanihr.

Gaussian: Molekuler yapilardan elektron dagilimlarina kadar cesitli kuantum kimyasal
hesaplamalari yapmak icin kullanilan bir programdir. Bu program, kimya alaninda teorik
hesaplamalar igin yaygin olarak kullanihr.

CHARMM [Chemistry at HARvard Molecular Mechanics): Protein ve diger biyomolekullerin
yapilarini ve etkilesimlerini modellemek igin kullanilan bir malekiler modelleme ve
simulasyon yazihmidir. Biyofizik ve yapisal biyoloji alanlarinda sikga kullanilir.

Ozetle biyoloji editiminde YZ araglari, 8§rencilerin yasamin temel prensiplerini anlamalarini
ve biyolojik sistemlerle etkilesime gegcmelerini destekleyehilir [Amaorim vd., 2004; Lindner

& Berges, 2020). Ogrenciler simulasyonlar, gorsellestirmeler ve interaktif 6grenme
platformlari aracili§iyla biyolojik kavramlari daha iyi kavrayahilirler (Lee vd., 2022; Lindner &
Berges, 2020]. YZ'nin hiyoloji 6§retimine entegrasyonu, 6grencilerin dogal dinyayi anlama
yeteneklerini gliclendirmek ve hilimsel dustnme becerilerini gelistirmek icin 6nemli bir firsat
sunabhilir.
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Sosyal Bilimler [Tarih-Cografya) Egitiminde Kullanilabilecek
Yapay Zeka Araclari

Sosyal bilimler, insan toplumlarini anlama ve tarih ile cografyanin karmasikligini kesfetme
konusunda onemli bir role sahiptir. Yapay zeka [YZ] araclari, sosyal bilimler egitimini
desteklemek ve égrencilerin tarihi olaylari ve cografi konseptleri daha iyi anlamalarini
saglamak icin etkili bir sekilde kullanilabilir [Celik vd., 2022; Yarotskaya & Aleinikova, 2023].
Bu boliimde, sosyal hilimler egitiminde YZ araclarinin kullanimi incelenmektedir.

Time Zone X: Cografya konularini 6gretmek icin kullanilan bir oyun olan Time Zaone X,
6grencilere dinya haritasi Uzerinde zaman dilimlerini ve Glkelerin kanumlarini 6gretir.

Mission US: Amerikan tarihini 6§retmek icin tasarlanan bu oyun, égrencilere tarihi olaylari
deneyimleme ve énemli kararlar verme firsati sunar.

GeoGuessr: Bu oyun, oyunculara rastgele dlinya tUzerinde bir noktadan baslayarak
bulunduklari yeri tahmin etmeleri igin ipuglari verir. Ogrencilere cografya konularini eglenceli
bir sekilde 6§retmeyi saglar.

National Geographic Kids: Cografya ve doga konularinda interaktif icerikler sunan hir
uygulamadir. Ogrenciler; dogal yasami, kiiltirleri ve cografi kanumlari kesfederken
ogrenehilirler.

BrainPOP: Genel bilgi, sosyal bilimler, matematik ve fen konularini kapsayan interaktif egitim
videolari sunar. Ogrenciler, farkli konularda video izleyerek konulari daha iyi anlayabilirler.

iTooch: Farkli derslerdeki konulari kapsayan interaktif egzersizler ve testler sunar. Sosyal
bilimler dersleri icin uygun moduller icerir ve 6grencilerin konulari pekistirmelerine yardimci
olur.

ClassDojo: Ogrencilerin sinif icinde etkilesimde bulunmalarina ve dduller kazanmalarina
olanak taniyan bir platformdur. Sosyal hilimler konularinda is birligini ve etkilesimi tesvik eder.

Nearpod: Ogretmenlerin ders materyallerini paylasmalarina ve égrencilerin interaktif
iceriklere erismelerine olanak tanir. Sasyal hilimler konularinda interaktif sunumlar ve
etkinlikler olusturulabilir.

iCivics: Bu uygulama, 6grencilere Amerikan hukimeti ve vatandaslik konularini 6gretmek
icin yapay zeka 8grenme teknolojilerini kullanir. Ogrenciler, interaktif senaryolari gézerken
hikumetin nasil isledigini ve vatandaslik haklarini égrenirler.

Quizlet: Ogrencilere sosyal bilimler konularinda interaktif flash kartlari olusturma ve

paylasma imkani sunar. Yapay zek& 6grenme algoritmalari, 6§rencilerin 6grenme surecini
kisisellestirir ve zarlu konulari anceliklendirir.
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Khan Academy: Ogrencilere cesitli konularda interaktif dersler sunar. Sosyal bilimler
kanularinda da dersler bulunur ve yapay zeka, 6grencilerin ilgi ve ihtiyacglarina gore dersler
gnerir.

Brainly: Ogrencilerin sosyal bilimler ve diger konulardaki sorularini sormasina ve bu sorularin
cevaplanmasina olanak tanir. Yapay zek4, 6grencilerin sorularini anlamak ve dogru cevaplari
bulmak icin kullanilir.

TimeMaps: Tarihi olaylari ve donemleri interaktif haritalar Gzerinde g6steren bir uygulamadir.
Ogrenciler, tarihi olaylarin cografi ve zaman baglamini daha iyi anlamak igin bu haritalari
kullanabilirler.

Historia: Ogrencilere tarih konularini 8gretmek icin kullanilan interaktif bir ders platformudur.
Yapay zeka, 6grencilerin ilgi ve ihtiyaclarina gore ders planlari olusturarak 6grenme surecini
kisisellestirir.

Historypin: Ogrencilere tarihi fotograflari ve hikayeleri kesfetme firsati sunar. Yapay zeka,
ogrencilerin ilgi alanlarina gore tarihi materyaller 6nerir ve kesfetmelerine yardimei olur.

Google Earth: Diinya tzerindeki farkh yerleri interaktif bir harita tizerinde kesfetmek
icin kullanilabilir. Ogrenciler; cografi konumlar, iklimleri ve dogal 6zellikleri kesfederken
ogrenehilirler.

Ozetlemek gerekirse sosyal bilimler egitiminde YZ araglari; 6grencilerin tarihi olaylari
anlamalarini, cografi konseptleri kesfetmelerini ve toplumsal fenomenleri analiz etmelerini
destekleyebilir (Celik vd., 2022; Yarotskaya & Aleinikova, 2023). Ogrenciler simiilasyonlar,
veri analizi araclari ve etkilesimli haritalar kullanarak tarih ve cografya konulariyla daha
derinlemesine etkilesime gecgehilirler [Nichol, 1985; Wogu vd., 2018]. YZ'nin sosyal
hilimler egitimine entegrasyonu, dgrencilerin kultarel anlayislarini genigletmek ve tarih

ile cografyanin karmasikligini kesfetmek icin dnemli bir firsat sunabilir [Almelweth, 2022;
Rensfeldt & Rahm, 2023].
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iIkokul Egitiminde Kullanilabilecek
Yapay Zeka Araclari

ilkokul egitimi, temel becerilerin kazaniimasi ve d¢rencilerin 8§renme siireclerine uygun

bir sekilde rehberlik edilmesi agisindan kritik 6neme sahiptir. Yapay zeka [YZ] araclari,
ilkokul 6grencilerinin 6grenme deneyimlerini zenginlestirmek ve temel konulari anlamalarini
kolaylastirmak igin etkili bir sekilde kullanilabilir [Ho vd., 2019; Murphy, 2019]. Bu béliimde,
ilkokul egitiminde YZ aracglarinin potansiyeli incelenmektedir.

Homer: Ogrencilerin okuma ve yazma becerilerini gelistirmelerine yardimei olan hir
uygulamadir. Kisisellestirilmis 6grenme planlari sunar ve 6grenci gelisimini izler.

ReadinglQ: Ogrencilere okuma aliskanligi kazandirmayi amacglayan hir uygulamadir. Binlerce
kitap ve hikaye icerir ve gcocuklarin ckuma seviyelerine gore kitap 6nerileri sunar.

Reading Eggs: Ogrencilerin okuma becerilerini gelistirmeye yonelik interaktif hir programdir.
Ogrencilere kelime dagarcigini genisletme, ciimle olusturma ve okuma anlama becerileri
kazandirma konusunda yardimci olur.

Duolingo: Dil 6grenmeye yonelik bir uygulama almasinin yani sira ockuma ve yazma
becerilerini gelistirmek icin de kullanilir. Basit ciimlelerden baslayip ilerleyerek dgrencilerin
kelime dagarcigini genisletmeye yardimci olur.

ABCmouse: Okuma ve matematik becerilerini gelistirmek icin kullanilan interaktif bir
8grenme programidir. Ogrencilerin ilgi alani ve 6grenme duzeylerine gore etkinlikler énerir.

Starfall: Okuma ve yazma becerilerini gelistirmek icin kullanilan interaktif bir platformdur.
Yapay zeka, 6grencilerin ilerlemesini izler ve zorluk seviyesini ayarlar.

Seesaw: Ogrencilerin 6grenme siireclerini paylasmalarina ve gorsel olarak belgelemelerine
olanak taniyan bir platformdur. Ogrenciler, okuma ve yazma ddevlerini paylasabilir ve
ogretmenlerinden geri bildirim alabilirler.

Epic!: Ogrenciler icin dijital kit(iphane ve okuma platformudur. Yapay zeka, égrencilerin
okuma dlizeyine gare kitap onerileri sunar ve ockuma aliskanliklarini izler.

Raz-Kids: Ogrencilerin okuma becerilerini gelistirmek igin kullanilan interaktif bir
platformdur. Yapay zeka, ogrencilerin okuma seviyelerine gore kitap onerileri sunar ve ockuma
becerilerini gelistirmeye yardimci olur,

Ilkokul egitiminde YZ araclari, 6§rencilerin temel becerileri gelistirmelerine ve 6grenmeye
olan ilgilerini artirmalarina yardimei olahilir [Ho vd., 2019; Murphy, 2019). Ogrenciler
interaktif 6grenme oyunlari, 6zellestirilmis egitim materyalleri ve adaptif 6§renme
teknolajileri aracihgiyla konulari daha derinlemesine kesfedebilirler [Ryu & Han, 2018;
Tedre vd., 2021). Ozetle YZ'nin ilkokul egitimine entegrasyonu, 6¢rencilerin 8§renme
potansiyellerini maksimize etmek ve temel becerilerini gliclendirmek icin firsat sunabilir.
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Okul Oncesi Egitiminde Kullanilabilecek
Yapay Zeka Araclari

Okul éncesi egitim; cocuklarin sosyal, duygusal ve hilissel gelisimini desteklemek igin kritik
bir donemdir. Yapay zeka [YZ] araclari, okul 6ncesi égrencilerinin 6grenme deneyimlerini
zenginlestirmek ve temel beceriler kazanmalarini kalaylastirmak icin nemli bir role sahiptir
[Su & Yang, 2022; Su vd., 2023]. Bu boliimde, okul 6ncesi editimde YZ araglarinin kullanimi
incelenmektedir.

Smart Letters: Okul 6ncesi 6grencileri icin harfleri ve kelimeleri 6§renmeyi edlenceli hale
getiren bir uygulamadir. Gorseller ve seslerle desteklenmis interaktif etkinlikler sunar.

Duckie Deck Collection: Ogrencilerin yaraticiligini ve problem cézme becerilerini gelistirmeyi
amaclayan bir uygulama koleksiyonudur. Renkler, sekiller, sayilar ve harfler gibi konularda

interaktif ayunlar icerir.

TinyHands Apps: Ogrencilerin el becerilerini ve zeka gelisimini desteklemek icin tasarlanmis
bir dizi uygulamadir. Puzzle, eslestirme oyunlari ve renkleri tanima gibi etkinlikler igerir.

Endless Alphabet: Ogrencilere harfleri dgretmek icin kullanilan eglenceli bir uygulamadir. Her
harf icin renkli ve animasyonlu karakterlerle desteklenmis interaktif etkinlikler sunar.

PBS Kids Games: PBS Kids'in resmi uygulamasidir. Ogrenciler icin egitici ve eglenceli oyunlar
icerir. Okuma, matematik, bilimsel stirec ve sosyal beceriler gibi cesitli konulari kapsar.

Lumoaosity ai: Beyin egzersizleri ve zihinsel keskinlik oyunlari igceren bir uygulamadir.
Duolingo: Yabanci dil 6§retmek icin kullanilan interaktif ve eglenceli bir platformdur.
Colorfy ai: Yetiskinler igin tasarlanmis bayama kitabi uygulamasidir.

Audible ai: Sesli kitaplar ve hikaye anlatimi uygulamasidir.

Peak ai: Zihinsel yetenekleri gelistirmek icin oyunlar iceren bir uygulamadir.

CogniFit Brain Fitness: Bilissel becerileri degerlendiren ve gelistiren hir uygulamadir.

BrainHQ: Hafiza, dikkat, hiz ve esneklik gibi becerileri gelistirmeye yonelik ayunlar iceren bir
uygulamadir.

Okul 6ncesi egitimde YZ araclar; 6grencilerin temel becerileri gelistirmelerini, yaraticiliklarini
kesfetmelerini ve 6§renmeye olan ilgilerini artirmalarini destekleyebilir (Su & Yang, 2022;

Su vd., 2023]. Etkilesimli 6§renme oyunlari, hikaye anlatimi araglari ve gérsel tanima
uygulamalari araciligiyla dtinyay kesfetme firsati sunar (Prentzas, 2013; Williams vd., 2019].
Sonuc olarak YZ'nin okul 6ncesi egitimine entegrasyonu, cocuklarin 6§grenme potansiyellerini
maksimize etmek ve temel becerilerini gliclendirmek icin 6nemli bir arag olabilir.
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Ozel Egitiminde Kullanilabilecek
Yapay Zeka Araclari

Ozel egitim, bireysel ihtiyaclari olan 8§rencilere destek safjlamak ve potansiyellerini
maksimize etmek icin tasarlanmig bir editim alanidir. Yapay zeka [YZ] araglari, 6zel egitim
ogrencilerinin 6grenme sureclerini desteklemek ve hireysellestirilmis egitim yaklasimlari
sunmak igin 8nemli bir rol oynayabilir (Hopcan vd., 2023; Yin & Moore, 1987). Ozel

egitimde YZ araclan, 6grencilerin 6zel ihtiyaglarini kargilamak ve 6grenme deneyimlerini
kisisellestirmek icin 6nemli hir firsat sunahilir (Drigas & loannidou, 2013; Marino vd., 2023].
Ogrenciler adaptif 6grenme platformlari, ézellestirilmis 6§renme materyalleri ve sesli
komutlu uygulamalar aracilifiyla 6grenme sureclerini destekleyehilirler (Anderson, 2018; Bah
& Artaria, 2020). Sonuc olarak YZ'nin 6zel egitimde kullanimi, 6grencilerin potansiyellerini en
ust duzeye cikarmak ve egitimde esitlik saglamak icin degerli bir kaynak olabilir. Bu béliimde,
dzel egitimde YZ araclarinin potansiyeli U¢ baslik altinda incelenmektedir: isitme, Gérme ve
Diger Yetersizlige Sahip Ogrencilerin Egitiminde Kullanilabilecek Yapay Zeka Araglari.
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isitme Yetersizligine Sahip Ogrencilerin Egitiminde Kullanilabilecek
Yapay Zeka Aracglari

isitme yetersizligine sahip 6grencilerin egitimi, isitme kayhi yasayan bireylerin iletisim
becerilerini gelistirmek ve egitimlerini tamamlamak icin 6zel olarak tasarlanmis bir alani
kapsar. Yapay zeka (YZ] araclari; isitme yetersizligine sahip 6grencilerin iletisim becerilerini
guclendirmek, dil gelisimini desteklemek ve egitimlerine daha iyi erisim saglamak igin
onemli bir rol oynayabilir (Barua vd., 2022; Drigas & loannidou, 2013]. Bu bélumde, isitme
yetersizligine sahip 6grencilerin egitiminde YZ araclarinin kullanimi incelenmektedir.

Google Ceviri: isaret dilini, konusma diline veya yazili dile cevirebilecek sekilde kullanilahilir.
Kullanicilar, kamerayi isaret dilindeki metne veya isarete yonlendirerek geviri yapabilirler.

SignAll: isaret dilini otomatik olarak taniyan ve konugma diline geviren bir teknoloji sunar. Bu
teknoloji, isitme yetersizligi olan bireylerin daha kolay iletisim kurmalarina yardimci olur.

MotionSavvy UNI: isaret dilini taniyan bir cihaz ve uygulama kombinasyonudur. Bu sistem,
isaret dilini taniyarak kanusma diline veya metne gevirir.

SignAll Chat: isitme yetersizligi olan bireylerin isaret dilini kullanarak mesajlasmalarini
saglayan bir uygulamadir. Kullanicilar, isaret dilini uygulamaya gésterehilir ve metne

donasturilecek sekilde iletisim kurahilirler.

Hand Talk: isitme yetersizligi olan bireyler igin isaret dilini konugma diline geviren bir
uygulamadir. Kullanicilar, kamerayi isaret diline yonlendirerek ceviri yapabilirler.

ASL Translate: Amerikan isaret Dili'ni [ASL] ingilizceye veya ingilizceyi ASL'ye geviren bir
uygulamadir. isitme yetersizligi olan hireylerin iletisimini kolaylastirmak igin tasarlanmistir.

Marlee Signs: isaret dilini 6grenmek isteyenler igin interaktif bir 6grenme uygulamasidr.
Kullanicilar, isaret dilini 6§renirken pratik yapabilir ve temel kavramlari 6grenebilirler.

HandSpeak: isaret dilini 6§renmek ve anlamak icin gevrim ici bir kaynak ve sozllik saglar.
isaret dilinin temel kavramlarini gérsel olarak 6greten bir uygulamadir.

Spread Signs: isitme yetersizligi olan bireyler icin gorsel isaret dili s8zI(§( sunan bir
uygulamadir. isaret dilindeki kelimelerin videolarini ve agiklamalarini igerir.

Signily: Amerikan isaret Dili [ASL] igin bir s6zIUk uygulamasidir. isaret dilindeki kelimelerin
videolariniicerir ve isaret dilini 6grenmek isteyenlere yardimci olur.

T.C. MILLT EGITIM BAKANLIGI « Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midurligii «




ASL Dictionary: Amerikan isaret Dili [ASL] icin bir s6zIik uygulamasidir. isaret dilindeki
kelimelerin videolarini ve agiklamalarini igerir.

SignBSL: ingiliz isaret Dili (BSL) igin bir s8zIUk uygulamasi olan SignBSL, isitme yetersizligi
olan bireylerin isaret dilini 6§renmelerine yardimei olur. isaret dilindeki kelimelerin videolarini
ve acgiklamalariniicerir.

SignSchool: isitme yetersizligi olan bireyler igin isaret dilini 6§renmeyi kolaylastiran interaktif
bir uygulamadir. Kelime dagarcigini genisletmek ve isaret dilindeki ifadeleri 6grenmek igin
kullanilir.

Sign Language Coach: isitme yetersizligi olan bireyler igin isaret dilini 6grenmeyi
kolaylastiran bir uygulamadir. Videolar, alistirmalar ve interaktif aktiviteler araciligiyla isaret
dilini 6grenmeyi destekler.

ASL Coach: Amerikan isaret Dili’'ni [ASL] 8g§renmek isteyenler icin tasarlanmis bir
uygulamadir. Temel isaretlerden baslayarak cimle yapisina kadar farkh konularda egitim
icerigi sunar.

isitme yetersizligine sahip 6§rencilerin editiminde YZ araglari; 6§rencilerin iletigim
becerilerini gelistirmelerine, dil becerilerini gliclendirmelerine ve editim materyallerine daha
etkili bir sekilde erismelerine yardimci olahilir [Barua vd., 2022; Drigas & loannidou, 2013].
Ogrenciler isaret dili tamima uygulamalari, ses dontstirme teknolojileri ve ézellestirilmis
egitim materyalleri aracihgiyla egitimlerine daha etkili bir sekilde katilabilirler (Hasselbring
& Glaser, 2000]. Sonug olarak YZ'nin isitme yetersizligine sahip ¢grencilerin editimine
entegrasyonu, 6grencilerin 6grenme deneyimlerini iyilestirmek ve egitimde esitlik saglamak
icin degerli bir arag olabilir.
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Gorme Yetersizligine Sahip Ogrencilerin Egitiminde Kullanilabilecek
Yapay Zeka Araclari

Gorme yetersizligine sahip 6grencilerin egitimi, gorme kaybi yasayan hireylerin 6§renme
deneyimlerini gelistirmek ve yasamlarinda bagimsizliklarini artirmak icin 6zel olarak
tasarlanmis bir alandir. Yapay zeka (YZ] araclari; gérme engelli 6§rencilerin ckuma, yazma,
navigasyon kullanma becerilerini gelistirmek ve hilgi erisimini kolaylastirmak icin etkili bir
sekilde kullanilabilir [Metatla vd., 2019; Wang vd., 2023]. Bu bdlumde, gorme engelliler
egitiminde YZ araclarinin potansiyelini incelenmektedir.

Voice Dream Reader: Gorme yetersizligi alan hireyler icin sesli kitap ve belgeleri ckuma
ve dinleme imkani sunan hir uygulamadir. Metinleri seslendirme ve farkl 6zelliklerle
kisisellestirme imkéani saglar.

Audible: Genis bir sesli kitap kiitiphanesine erisim saglayan platformdur. Gorme yetersizligi
olan hireyler, Audible uygulamasini kullanarak sesli kitaplari dinleyebilir ve keyifli bir ckuma
deneyimi yasayabilirler.

BookPlayer: Sesli kitaplari dinlemek icin tasarlanmig kullanici dostu hir uygulamadir.
Gorme yetersizligi olan bireyler, BookPlayer uygulamasini kullanarak sesli kitaplari kolayca
dinleyehilirler.

LibriVox: Kamuya ait sesli kitaplari Gcretsiz olarak sunan bir platformdur. Gorme yetersizligi
olan bireyler, LibriVox uygulamasi araciliiyla genis hir sesli kitap kaleksiyonuna erisebilirler.

Be My Eyes: Gorme yetersizligi olan bireylerin guinluk hayatta karsilastiklari sorunlar
ctzmelerine yardimci olmak icin gelistirilmis bir uygulamadir. Gorme yetersizligi olan
kullanicilar, gérebilen génulitlerle canl baglanti kurarak onlardan yardim alabilirler.

Voice: Gorme Yetersizligi Olan Bireyler igin Sesli Asistan: Gorme yetersizligi olan bireylerin
gunlik hayatta ihtiyac duyduklari hilgilere erismelerine yardimci olmak icin gelistirilmis hir
sesli asistan uygulamasidir. Kullanicilar, sesli kamutlarla gesitli islemleri gerceklestirebilirler.

Seeing Al: Microsoft tarafindan gelistirilen ve gérme yetersizligi olan hireyler icin tasarlanmis
bir yapay zeka uygulamasidir. Kullanicilar; uygulamayi kullanarak metinleri okutahilir,
nesneleri tanimlayabhilir ve gevrelerindeki diinyayi daha iyi kesfedebilirler.

Envision Al: Gorme yetersizligi olan hireyler icin tasarlanmis bir yapay zeka uygulamasidir.
Kullanicilar; uygulamayi kullanarak metinleri okutahilir, nesneleri tanimlayahilir ve
cevrelerindeki dinyayi daha iyi kesfedehilirler.

Color Inspector: Gorme yetersizligi olan bireyler igin tasarlanmig bir renk tanima

uygulamasidir. Kamerayi hir nesnenin Gzerine yénlendirerek o nesnenin rengini tanir ve
nesneyi sesli alarak aciklar.
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Color Identifier: Cevredeki renkleri tanip sesli alarak aciklayan bir uygulamadir. Gérme
yetersizligi olan bireyler, uygulamayi kullanarak renkleri 6grenebilir ve cevrelerini daha iyi
algilayabilirler.

Aipoly Vision: Gorme yetersizligi olan bireyler icin tasarlanmis bir gérdntd tanima
uygulamasidir. Uygulama, cevredeki nesneleri ve renkleri taniyarak sesli olarak agiklar.

Color Blind Pal: Renk kor( bireyler icin tasarlanmis bir uygulamadir. Uygulama, kullanicilara
renkleri tanimlama ve renk paletlerini ayarlama konusunda yardimci olur.

Aira: Gorme yetersizligi olan hireylere cevresel rehberlik saglayan bir hizmettir. Gérme
yetersizligi olan bireyler, Aira uygulamasini kullanarak uzaktan hir rehbere baglanabilir ve
cevresel hilgileri sesli olarak alahilirler.

TapTapSee: Gorme yetersizligi olan bireyler icin tasarlanmis bir gérdntd tanima
uygulamasidir. Kullanicilar, uygulamayi kullanarak cevrelerindeki nesneleri tanimlayabilir ve
nesnelerin sesli olarak agiklanmasini saglayabhilirler.

Google Lens: Google tarafindan gelistirilen bir gériintl tanima uygulamasidir. Kullanicilar;
uygulamayi kullanarak gevrelerindeki nesneleri tanimlayabilir, metinleri okuyabilir ve gevresel
bilgileri 6grenehilirler.

Braigo: Braille alfabesini 6gretmek icin kullanilan bir kitap okuyucu ve yazicidir. Kullanicilar,
Braigo’yu kullanarak Braille alfabesini 6grenip pratik yapabilirler.

BrailleNote Touch: Android tabanl bir cihazdir ve gorme yetersizli§i olan ¢grencilere okuma,
yazma, not alma ve internete erisim gibi gesitli egitim araclar sunar.

JAWS [Job Access With Speech): Windows tabanli hilgisayarlar igin bir ekran okuyucusudur.
Gorme yetersizlidi olan 6grencilerin bilgisayar kullanmalarina yardimci olur.

NVDA [NonVisual Desktop Access): Ucretsiz bir ekran okuyucusudur. Gérme yetersizligi olan
6grencilerin bilgisayar kullanmalarina yardimei olur.

Gorme yetersizligine sahip 6grencilerin egitiminde YZ araclari; 6grencilerin hilgi erisimini
kolaylastirmak, bagimsizlik kazanmalarini desteklemek ve 6§renme deneyimlerini
zenginlestirmek icin énemli bir role sahip olahilir [Metatla vd., 2019; Wang vd., 2023].
Ogrenciler metin tanima uygulamalari, sesli kitaplar, sesli navigasyon araglari ve dokunmatik
ekran teknolgjileri araciligiyla egitim materyallerine daha etkili bir sekilde erisebilirler
(Fernandes vd., 2019). Ozetle YZ'nin gérme yetersizligine sahip dgrencilerin egitimine
entegrasyonu, 6grencilerin 6grenme potansiyellerini maksimize etmek ve yasamlarinda
bagimsizliklanini artirmak icin degerli bir kaynak olabilir.
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Diger Yetersizliklere Sahip Ogrencilerin Egitiminde Kullanilabilecek
Yapay Zeka Aracglari

Diger yetersizliklere [Otizm, Down Sendromu, Williams sendromu vb.] sahip 6grencilerin
egitimi, 6zel ihtiyaclari olan bireylerin egitimlerini desteklemek ve potansiyellerini maksimize
etmek icin tasarlanmis bir alandir. Yapay zeka (YZ] araclari, farkli yetersizlik tiirlerine sahip
ogrencilere yonelik 6zellestirilmis egitim materyalleri ve destek sistemleri saglamak igin
onemli bir role sahiptir (Porayska-Pomsta vd., 2018; Nuovo vd., 2018). Bu bolumde, diger
yetersizliklere sahip dgrencilerin egitiminde YZ araglarinin kullamimi incelenmektedir.

ZeroDivide.ai: Zihinsel ve Gelisimsel Engelliler (I/DD] toplulugu ve onlarin daha genis destek
ekasistemi icindeki hireyleri gticlendirmek igin yapay zeka destekli yenilikgi teknolajilere
erisim saglayan cok amacli bir aractir.

Babylon Tales: Ogrencilere interaktif hikaye anlatimi sagjlayarak égrencilerin dil ve iletigim
becerilerini gelistirmeye yardimci olan bir uygulamadir. Ogrencilerin hikayeyi anlamalarini
saglamak icin sesli kamutlar ve gorsel materyaller kullanir.

Avaz: Bu uygulama, iletisim kurma zorlugu ceken 6grenciler icin sesli ve gorsel iletisim
araylizii sunar. Ogrencilerin ihtiyaglarina gére dzellestirilehilir ve kolayca 8grenilebilir.

Special Words: Ogrencilerin kelime dagarcigini gelistirmek ve dil becerilerini artirmak
igin kullanilan bir uygulamadir. Ozellikle otizm spektrum bozuklugu olan égrenciler igin
tasarlanmistir.

Proloquo26Go: Bu uygulama, konusma ve dil yetersizligi yasayan 6grenciler icin alternatif
ve artirilmig iletisim araglari sunar. Ogrencilerin kendilerini ifade etmelerine ve iletisim
kurmalarina yardimeci olur.

Milo: Otizmli cocuklar igin tasarlanmis bir robot olan Milo, duygusal ifadeleri tanimlayarak
sosyal becerileri gelistirmeye yardimei olur. Ogrencilerle etkilesim halindeyken duygusal
ifadeleri taniyahilir ve uygun tepkiler verehilir.

Autismate: Bu uygulama, otizmli gcocuklarin dil ve iletisim becerilerini gelistirmek icin
tasarlanmistir. Ogrencilere dil becerileri, duygusal ifadeler ve sosyal etkilesim gibi konularda
yardimci olur.

EmotiPlay: Otizmli cocuklarin duygusal ifadeleri tanimasina ve sosyal etkilesim becerilerini

gelistirmesine yardimei olan bir uygulamadir. Ogrenciler, gérsel materyaller ve interaktif
oyunlar araciliiyla duygusal ifadeleri 6grenehilirler.
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Brain Power: Otizmli cocuklarin glinlik yasam becerilerini gelistirmeye yardimei olan bir
uygulamadir. Ozellikle iletisim, zaman ydnetimi ve sosyal etkilesim gibi alanlarda destek
sunar.

FocusMate: DEHB olan bireylerin odaklanma ve zaman yonetimi becerilerini gelistirmeye
yardimci olur. Zamanlayicilar, hatirlaticilar ve gorev listeleri gibi araclar igerir.

Forest: Odaklanmay artirmak icin tasarlanmig bir uygulamadir. Bir stire boyunca
telefonunuzu kullanmamayi taahhut ederek sanal bir agag blyutdrstniz. Telefonunuzu
kullanirsaniz agac olur.

Brain Focus: DEHB'li bireylerin odaklanma surelerini artirmaya yardimei olmak igin
tasarlanmis hir zamanlayici ve gorev yoneticisidir. Odaklanma slresini ayarlamak ve ara
verme stresi belirlemek icin kullanilabilir.

Todoist: Gorev ve zaman yonetimi icin kullanilan bir uygulamadir. DEHB'li bireylerin gunluk
gorevleri takip etmelerine ve dnceliklendirmelerine yardimeci olabilir.

ClearFocus: Pomodoro teknigini uygulayan bir zaman yénetimi uygulamasidir. Calisma ve ara
verme strelerini belirleyerek odaklanmayi artirir.

Tide: Odaklanmayi artirmak ve stresi azaltmak icin tasarlanmis bir uygulamadir. Meditasyon,
odaklanma muzigi ve doga sesleri icerir.

Mindful Gnats: DEHB olan cocuklar icin mindfulness temelli bir uygulamadir. Cocuklarin
dikkatlerini fark etmelerine ve odaklanmalarina yardimei olur.

EpicWin: Garevleri tamamlarken bir rol yapma oyunu oynamaniza olanak tanir. Bu sekilde
garevleri tamamlamak daha eglenceli hale gelir.

SMART Learning Suite Online: Ogrencilerin ihtiyaglarina gére zellestirilmis 6grenme
materyalleri olusturmay saglar. Ogrencilerin ilerlemelerini takip ederek daha etkili geri
bildirim saglar.

Google Ogrenme istasyonu: Ogrencilere daha kisisellestiriimis 6grenme deneyimleri sunmak
icin tasarlanmis bir platformdur. Ogrencilerin ilgi alanlarina ve égrenme tarzlarina gére
Gneriler sunar.

DreamBox Learning: Matematik 6grenimini desteklemek icin tasarlanmis bir yapay zeka

platformudur. Ogrencilerin matematik seviyelerine gére 6zellestiriimis g§renme planlari
olusturur.
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Cognii: Yazili yanitlari dederlendirerek 6g§rencilere geri bildirim saglayan bir yapay zeka
uygulamasidir. Yazili ifade becerilerini gelistirmeye yardimeci olur.

Querium: STEM (Fen Bilimleri, Teknoloji, MUhendislik, Matematik] konularinda 6§renmeyi
destekleyen bir platformdur. Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerini gelistirmek igin
interaktif 6grenme materyalleri sunar.

Learning Ally: Sesli kitaplar ve diger sesli 6grenme materyalleri sunarak okuma zarlugu
ceken ogrencilere destek olur.

Read&Write: Metinleri sesli ckuma, kelime tahminleri, sozlUk ve geviri gibi 6zellikler sunarak
ogrencilerin okuma ve yazma becerilerini destekler.

Einstein Bot: Salesforce tarafindan gelistirilen bu bot, Ustlin zekali bireylere yonelik 6grenme
ve hilgi edinme deneyimleri sunar. Ornedin miisteri hizmetleri veya satis konularinda bilgi
edinmek icin kullanilabilir.

Diger yetersizliklere sahip ¢drencilerin egitiminde YZ araclari; 6grencilerin bireysel ihtiyaclarini
karsilamak, 6zellestirilmis egitim deneyimleri sunmak ve egitim materyallerine erisimlerini
kolaylastirmak icin énemli bir rol oynayabilir [Porayska-Pomsta vd., 2018; Nuovo vd., 2018].
Ogrenciler dzellestiriimis etkilesimli materyaller, sesli komutlu sistemler ve dokunsal geri
bildirim teknolojileri araciligiyla egitimlerine daha etkili bir sekilde katilahilirler (Fernandes vd.,
2019; Porras vd., 2021]. YZ'nin dider yetersizliklere sahip 6grencilerin egitimine entegrasyonu,
ogrencilerin 6grenme potansiyellerini maksimize etmek ve egitimde esitlik saglamak igin
degerli bir arag olahilir.
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Yabanci Dil Egitiminde Kullanilabilecek
Yapay Zeka Araclari

Yabanci dil egitimi, 6grencilerin dil becerilerini geligtirmek ve farkli kultdrleri anlamak

icin kritik bir 6Gneme sahiptir. Yapay zeka (YZ] araclari; dil 6grenme surecini desteklemek,
ogrencilerin kelime dagarcigini genisletmek ve iletisim becerilerini gticlendirmek igin etkili bir
sekilde kullanilabilir [Pokrivcakova, 2019; Schmidt & Strasser, 2022]. Bu bélimde, yabanci dil
egitiminde YZ araclarinin potansiyeli incelenmektedir.

pi.ai
* Kelime dagarcigini gelistirmek (Vocabulary)

» Cumle yapilarini ve kurallarini 6grenmek (Grammar]
« Telaffuzu gelistirmek (Pronunciation)

« Dil becerilerini pratik yaparak gelistirmek (Practice]

Yaggrubu: +13 Desteklenen dil: 6 farkli dil destegi  Kullanim iicreti: Ucretsiz/premium Ucretli

TalkPal

* GUnlik hayattaki senaryolarla kanusma pratigi yapma [Speaking)

TALK * Konusma pratidi ile ilgili geri bildirim alma [Pronunciation]
PALII - Dil bilgisi ve kelime bilgisi ile ilgili sorular sorma
(Grammar/Vocabulary]

Tutor Lily

» Konusma, dinleme, ockuma ve yazma gibi cesitli dil becerilerini destekler.
« Dodal bir konugma ortaminda pratik yapma [Speaking)

« Seviyeye uygun metinler ckumak ve anlama sorulariyla kavrama

duzeyini degerlendirme (Reading]

« Podcast'leri dinleyebilme, konusmalari takip edehbilme ve anlama
seviyesini degerlendirebilme [Listening]

* Yazili materyallerle geri hildirim alabilme (Writing)

« Kisisellestirilmis ders planlari hazirlama (Personalized lesson plans)

Yas grubu: +7 Desteklenen dil: 19 farkli dil destedji Kullanim ticreti: Ucretsiz/ticretli

E Lola Speak
» Konugma becerilerini gelistirme (Speaking)
« Telaffuzu gelistirme [Pronunciation)

Yas grubu: +13 Desteklenen dil: 20 farkli dil destedji Kullanim ticreti: Ucretsiz/tcretli
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EIGO.AI
* Cesitli metinleri okuma aktiviteleri [Reading]

« Cesitli dinleme aktiviteleri (listening)

{2 EIGOA

» Cesitli kanugma aktiviteleri (speaking]

» Telaffuzu gelistirme [Pronunciation)

« Yazili materyallerle geri bildirim alabilme [BETA] [Writing)

Yas grubu: +7 Desteklenen dil: ingilizce Kullanim ticreti: Ucretsiz/Ucretli

Deepl.io

« Kelime dagarcigini geligtirme (Vocabulary]

» Cumle yapilarini ve kurallarini 6§renme (Grammar]
« Dil bilgisi hatalarini diizeltme [Punctuation)

30 farkli dil destedi  Kullamim tereti: Ucretsiz/(icretli

tinywow
« Yazma becerisini gelistirme (Writing]

Yasgrubu: +7 Desteklenen dil: ingilizce Kullanim iicreti: Ucretsiz

speechcoach.io

* Dogru telaffuz, tonlama ve vurgu gibi kanusma unsurlarini gelistirme
(Speaking]

£ SpeechCoach.io

10 farkli dil destegi  Kullamm ticreti: Ucretsiz/premium Ucretli

E%EE] | gigiish

lj * Dogru telaffuz, tonlama ve vurgu gibi konusma unsurlarini gelistirme

E 2 (Speaking)

Yas grubu: +7 Desteklenen dil: 35 farkli dil destedi Kullanim ticreti: Ucretsiz/tcretli
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E E speakable.io

oV Speakable 'i - Dogru telaffuz, tonlama ve vurgu gihi kanusma unsurlarini gelistirme
E " (Speaking)
H [

Yas grubu: +7 180 farkli dil destegi  Kullanim ticreti: Ucretsiz/(cretli

%;} Elsa Speak
« Dogru telaffuz, tonlama ve vurgu gibi kanusma unsurlarini gelistirme
El S5 (Speaking]

Yas grubu: +7 ingilizce Kullanim ticreti: Ucretsiz

kippy.ai

« Dogru telaffuz, tonlama ve vurgu gibi kanusma unsurlarini gelistirme
(Speaking]

* Metinler okuma [Reading)

* Metinler dinleme (Listening)

Yas grubu: +7 9 farkl dil destegi  Kullamim tcreti: Ucretsiz

furwee.ai
* Cocuklar igin tasarlanmig sohbet botu [Speaking/Writing]

Yas grubu: +3 9 farkl dil destedi  Kullamim iicreti: Ucretsiz

Langotalk
« Interaktif konusma pratitji yapma [Speaking)

* Dinleme materyalleri sunma (Listening)
» Okuma/anlama aktiviteleri sunma (Reading]

« Yazilari analiz etme, yazim ve dil hilgisi hatalarini ve ifade eksikliklerini
belirleyerek geri bildirim saglama (Writing/Grammar/Feedback]

Yas grubu: +7 Desteklenen dil: 19 farkli dil destedi Kullanim ticreti: Ucretsiz/premium dcretli
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E. E TutorAl

8 TutorAl | 3 - Okuma becerilerini degerlendirmek icin gesitli okuma/anlama
E aktiviteleri sunma (Reading)

Yas grubu: +13  Desteklenen dil: ingilizce ~ Kullanim ticreti: Ucretsiz/ (cretli

Langeek
» Kelime dagarcigini gelistirme (Vocabulary]

« Dil bilgisi konularini anlama (Grammar]

Reverso
* Cevrim ici ceviri (Translation)
« Dil bilgisi ve yazim denetimi araci (Grammar correction)

Yas grubu: +13  Desteklenen dil: +15 farkli dil destedi Kullamm tcreti: Ucretsiz

univerbal
E E * GuUnluk hayatta kullanilan ctimle yapilarini kullanma (Grammar)

& « GUnlik hayatta karsilasilahilecek kanusma durumlarina benzer

'E senaryolarla s6zlt anlatim becerilerini gelistirehilme (Speaking]

* Yeni kelimeler kullanma (Vocabulary]

Yasgrubu: +13 Desteklenen dil: +20 farkl dil destedi Kullanim ticreti: Ucretsiz/tcretli

Soofy
* GUnllk hayattaki senaryolarla kanusma pratigi yapma [Speaking]

« Dil bilgisi ve kelime hilgisi ile ilgili sorular sorma [Grammar / vocabulary)
* Cesitli metinleri okuma (Reading]

« Ogrenilen kelimelerle yazi yazma becerilerini gelistirme [Writing)

Yasgrubu: +13 Desteklenen dil: +11 farkli dil destegi Kullanim ticreti: Ucretsiz / (icretli
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Yapay Zeka Destekli Dil Ogrenme Araclari

yilhinda kurulan Duolingo, 41 dilde 106 kurs sunmaktadir. Uygulama;
kullanicilarin kelime hilgisi, dil bilgisi ve telaffuz alistirmasi yapahilmesi
icin aralikli tekrarlama yontemini kullanir. Duolingo'yu i0S, Android, web ve

@ Duolingo, dil 6grenmek igin Ucretsiz ve eglenceli bir uygulamadir. 2009

duolingo

Amazon Alexa cihazlarinda kullanabilirsiniz.

Duolingo, dil 6Grenmeyi daha etkili ve verimli hale getirmek icin yapay zekayi

(YZ] kullanir. YZ, Duolinga'nun asagidakileri yapmasina yardimei olur:

* Kigisellestirilmis 6grenme: Duclingo, kullanicinin ilerlemesini izleyerek ve ihtiyaclarini
karsilamak igin dersleri uyarlayarak kisisellestiriimis 6§renmeyi saglar. Ornegin kullanici
yeni hir kelimeyi dogru bir sekilde telaffuz edemiyorsa Duolingo kullaniciya bu kelimeyi daha
fazla pratik yaptirarak kullanicinin kelimeyi dogru telaffuz etmesini saglar.

« Dil tanima: Duolingo, kullanicinin kanugsmasini taniyarak ve dogru telaffuzu tesvik ederek
dil tanima teknolojisini kullanir. Grnegin kullanici yanlis bir ses gikardiginda, Duolingo
kullaniciya dogru telaffuzu géstermek icin bir video oynatir.

* Dil gevirisi: Dualingo, kullanicinin hedef dilde metni ve kanusmayi anlamasina yardimei
olmak icin dil gevirisi teknolojisini kullanir. Ornegin kullanici yeni bir kelimenin anlamini
bilmiyorsa Dualingo kullaniciya bu kelimenin cevirisini gosterir.

« Dil igerigi olusturma: Duolingo, YZ'yi yeni dil icerigi olusturmak igin kullanir. Ornegin
Dualingo, kullanicinin yeni kelimeleri ve ifadeleri 6§renmelerine yardimci olacak etkilesimli
oyunlar ve egzersizler olusturmak icin YZ'yi kullanir.

Rosetta Stone, 1992 yilinda kurulan ve dil 6§renme yazilimi ve araclari

Rosetta 6 gelistiren bir sirkettir. Rosetta Stone uygulamasi, 50'den fazla dilde dil

Stone & g5renmek icin kullanilan bilgisayar destekli dil 8§renme [CALL) yazilimidir.
Rosetta Stone uygulamasinin temel 6zelligi, ana dile geviri olmadan hedef
dilde 6§renmeyi tesvik etmesidir. Bu, kullanicilarin yeni kelimeleri ve ifadeleri
dogal ortamda 6grenmelerine yardimci olur. Uygulama; gorint(, ses ve metin
kullanarak dil 6gretimini saglar. Rosetta Stone uygulamasinda yapay zeka,
asagidakiler de dahil olmak lzere cesitli sekillerde kullaniimaktadir:

- Kisisellestirilmis 6grenme: Uygulama, kullanicinin ilerlemesini izleyerek ve ihtiyaclarini
karsilamak icin dersleri uyarlayarak kigisellestirilmis 6grenmeyi saglar.

« Dil tanima: Uygulama, kullanicinin kanusmasini taniyarak ve dogru telaffuzu tesvik ederek
dil tanima teknalgjisini kullanir.

« Dil gevirisi: Uygulama, kullanicinin hedef dilde metni ve kanusmayi anlamasina yardimei
olmak icin dil gevirisi teknalojisini kullanir.
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Rosetta Stone Online Dil Ogrenme Araci

Cumhurbagkanligr Millet Kitiphanesi olarak siz degerli kullanicilarimizin faydalanmasi igin
diinyanin ve Turkiye'nin 6nde gelen veri tabanlarina erisim saglamaya devam etmekteyiz.
Bu amacla Rosetta Stone Online Dil Ogrenme Araci 2021 yilinda erisime acilmistir. Rosetta
Stone'a kitiphanemizin WiFi agi Uzerinden veya uzaktan erisim ile kitUphane disindan
erisim saglayahilirsiniz.

Mondly, 33 dilde dil 6§renmek igin kullanilan bir uygulamadir. Uygulama;
kullanicilarin kelime hilgisi, dil bilgisi ve telaffuzlarini gelistirmelerine yardimci
E olmak icin gesitli etkilesimli oyunlar ve egzersizler sunar. Mondly, yapay zekayi
(YZ] asagidakiler de dahil olmak Uzere gesitli sekillerde kullanir:

[=]
I
[=]

* Kigisellegtirilmis 6grenme: Mondly, kullanicinin ilerlemesini izleyerek ve ihtiyaclarini
karsilamak icin dersleri uyarlayarak kisisellestirilmis 6§renmeyi saglar. Ornegin kullanici
yeni bir kelimeyi dogru hir sekilde telaffuz edemiyorsa Mondly kullaniciya bu kelimeyi daha
fazla pratik yaptirarak kullanicinin kelimeyi dodru telaffuz etmesini saglar.

« Dil tanima: Mondly, kullanicinin konugmasini taniyarak ve dogru telaffuzu tesvik ederek dil
tanima teknolojisini kullanir. Ornegin kullanici yanlhis bir ses gikardiginda Mondly kullaniciya
dogru telaffuzu géstermek icin bir video oynatir.

« Dil gevirisi: Maondly, kullanicilarin hedef dilde metni ve kanusmayi anlamasina yardimei
olmak icin dil cevirisi teknolojisini kullanir. Ornegin kullanici yeni bir kelimenin anlamini
bilmiyorsa Mondly kullaniciya bu kelimenin gevirisini gosterir.

« Dil igerigi olusturma: Mondly, YZ'yi yeni dil icerigi olusturmak icin kullanir. Ornegin Mondly,

kullanicilarin yeni kelimeleri ve ifadeleri 6grenmelerine yardimci olacak etkilesimli oyunlar ve
egzersizler olusturmak igin YZ'yi kullanir.

E E Busuu, kullanicilarin yeni bir dil 6§renmelerine yardimei almak
E-i: g4 | icin tasarlanmis bir yapay zeka uygulamasidir. Uygulama,

120'den fazla dilde mevcuttur ve kullanicilarin kelime hilgisi,
E | dil bilgisi ve telaffuz alistirmasi yapmalarina olanak tanir.

T.C. MILLT EGITIM BAKANLIGI « Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midurligii «



E E Memrise, kullanicilarin yeni bir dil 6§grenmelerine yardimei ol-
M.EM T mak igin tasarlanmis hir yapay zeka uygulamasidir. Uygulama,
R'SE 200'den fazla dilde mevcuttur ve kullanicilarin kelime bilgisi,
E == dil bilgisi ve telaffuz alistirmasi yapmalarina olanak tanir.

E E Babbel, kullanicilarin yeni bir dil 6grenmelerine yardimei
olmak icin tasarlanmis bir yapay zeka uygulamasidir.
Uygulama, 14 dilde mevcuttur ve kullanicilarin kelime hilgisi,
E - dil bilgisi ve telaffuz alistirmasi yapmalarina olanak tanir.

italki, dil 6§renenleri ve dil 6gretmenlerini bir araya getiren cevrim ici bir
platformdur. 130'dan fazla dil icin 6§retmenler mevcuttur ve dersler hire hir

m veya grup halinde yapilabilir. italki uygulamasinin yapay zeka kullanimi sunlari
icerir:

Eﬁgm « Ogretmen eslestirme: italki, kullanicilarin ihtiyaclarina ve hedeflerine gore

gpl uygun 6gretmenleri bulmalarina yardimci olmak igin yapay zekayi kullanir.

Ornegin kullanici dil 6§renmeye yeni basliyorsa italki, o kullaniciyr deneyimli
bir 6gretmenle eslestirebilir.

Lingodeer, dil 6grenimine odaklanan bir platformdur ve
6grencilere interaktif bir deneyim sunmak igin yapay zeka

(YZ] teknolgjilerini kullanir. Bu platform dilbilgisi kurallari,
kelime bilgisi, dinleme ve konusma pratigi gibi cesitli 6Grenme
alanlarinda 6grencilere rehberlik etmek amaciyla yapay zeka
algoritmalariniigerir.

r N\ Sider; uygulama, kullanicilara gunltk hayattaki senaryolarla konugsma pratigi
yapma, dil hilgisi ve kelime hilgisi ile ilgili sorular sorma ve konugma pratigi
hakkinda geri bildirim alma imkéani sunar.

A y

Yabanci dil egitiminde YZ araglari; ¢grencilerin dil becerilerini
gelistirmelering, kilturel anlayislarini genisletmelerine ve iletisim
yeteneklerini gliglendirmelerine yardimci olabilir (Pokriveakova, 20189;
Schmidt & Strasser, 2022). Ogrenciler dil 5§renme uygulamalari, sesli
ceviri araclari ve dil bilgisi denetleyicileri aracilifiyla yabanci dil becerilerini
gelistirmek igin pratik yapabilirler (Divekar vd., 2022; Lesia-Viktarivna vd.,
2022). Sonug olarak YZ'nin yabanci dil editimine entegrasyonu, 6grencilerin
dil 6§grenme deneyimlerini zenginlestirmek ve kuresel iletisimde daha etkin
hir sekilde yer almalarini saglamak igin 6nemli bir firsat sunabhilir.

EGITIMDE KULLANILAN YAPAY ZEKA ARAGLARI « Ogretmen El Kitah




Bilisim Teknolojileri Egitiminde Kullanilabilecek
Yapay Zeka Aracglari

Bilisim teknolojileri egitimi 6grencilere dijital beceriler kazandirmak, bilgisayar bilimi
kavramlarini 6gretmek ve ogrencilerin teknolgjiyi etkili bir sekilde kullanma becerilerini
gelistirmek igin kritik bir rol oynar. Yapay zeka (YZ] araclari; bilisim teknolojileri 6gretimini
desteklemek, 6grencilerin programlama becerilerini guclendirmek ve teknoloji alanindaki
yenilikleri kesfetmelerini saglamak igin onemli bir role sahiptir (Koca, 2022; Wang vd., 2020].
Bu bolimde, bilisim teknolojileri editiminde YZ araclarinin kullanimi incelenmektedir.

Code.org: Baslangic seviyesinden ileri seviyeye kadar genis bir programlama egitimi
yelpazesi sunan Code.org, ézellikle 6§rencilere ve 6g§retmenlere hitap eder. Ogrencilerin
kodlama becerilerini gelistirmek icin interaktif dersler ve oyunlar sunar.

Swift Playgrounds: Apple'in gelistirdigi Swift programlama dilini 6§retmek igin tasarlanmig
bir uygulamadir. Ozellikle i0S ve macOS, uygulama ve gelistirme konusunda ilgili olanlar igin
uygun bir 6grenme aracidir.

Blockly: Blok tabanh bir programlama editort olan Blockly, kullanicilarin kadlama manti§ini
anlamalarina yardimci olur. Cesitli dil segcenekleri sunar ve genellikle gocuklar icin kodlama
egitiminde kullanilir,

Kodable: ilkokul diizeyindeki 6§rencilere kodlama 8gretmeyi amaclayan hir platformdur.
Temel algoritmik distinme becerilerini gelistirmeye odaklanir.

BrainPOP Jr.: ilkokul diizeyindeki 6&renciler icin bilim, sosyal hilgiler, matematik ve sanat gibi
konularda interaktif editim icerigi sunar.

ABCmouse: Okul dncesi ve ilkokul diizeyindeki ¢grenciler icin genis bir egitim kittiphanesi
sunar. Okuma, matematik, bilim ve sanat gibi konularda interaktif icerikler sunar.

Epic!: Okuma aliskanhgini gelistirmek icin ¢grencilere genis bir dijital kiitiphane sunar. Cesitli
yas gruplarina uygun kitaplar bulunmaktadir.

Daisy the Dinosaur: Temel kodlama kavramlarini 6gretmek igin kullanilan bir uygulamadir.
Blok tabanh kodlama ile basit animasyonlar oclusturulabilir.

Mathletics: Matematik 6§renmeyi eglenceli hale getiren interaktif bir matematik
platformudur. Ogrencilere matematik becerilerini gelistirme imkani sunar.

PythonTurtle: Python programlama dilini 6grenmek isteyenler icin interaktif bir ortam

saglayan PythonTurtle, turtle grafiklerini kullanarak ¢grencilere temel programlama
kavramlarini ¢gretir.

T.C. MILLT EGITIM BAKANLIGI « Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midurligii «



Cognimates: Cocuklar icin yapay zeka ve kodlama platformudur. Blok tabanli programlama
ile 6grencilere gesitli yapay zeka konseptlerini 6gretir.

IBM Watson Studio: Yapay zeké ve veri analitidi projeleri icin kapsaml bir platformdur. Veri
analizi, makine 6grenimi, derin 6grenme ve veri gorsellestirme gibi 6zellikler sunar.

Microsoft Azure Machine Learning: Makine cgrenimi projeleri gelistirmek icin bulut tabanli
bir platformdur. Kolay kullanimi ve genis 6zellik setiyle dikkat ceker.

Google Cloud Al Platform: Yapay zeka projeleri icin bulut tabanh bir platformdur. Veri igsleme,
model egitimi ve dagitimiicin kullanihir.

TensorFlow: Google tarafindan gelistirilen acik kaynakh bir makine 6grenimi kitiphanesidir.
Derin 6grenme modelleri olusturmak ve egitmek icin yaygin olarak kullanilir.

PyTorch: Facebook tarafindan gelistirilen acik kaynakh bir makine 6grenimi kitiphanesidir.
Ozellikle derin 6§renme alaninda kullanilir ve esnek yapisiyla dikkat ceker.

Keras: Yuksek seviyeli bir derin 6grenme katuphanesidir. TensorFlow, Theano ve Microsoft
Cognitive Toolkit gibi alt yapilari destekler.

OpenCV: Goruntd isleme ve makine 6grenimi icin acik kaynakli bir kituphanedir. Bilgisayarli
goru ve video analizi projeleri icin kullanihr.

NLTK (Natural Language Toolkit): Dogal dil isleme projeleri igin kullanilan agik kaynakl bir
Python katlphanesidir. Metin analizi ve metin madenciligi icin kullanilir.

SpaCy: Hizli ve etkili dogal dil isleme kutlphanesidir. Metinleri isleme, etiketleme ve
ayristirma gibi islemler igcin kullanilir.

Bilisim teknolojileri egitiminde YZ araclari; 6grencilerin dijital becerilerini gelistirmelerine,
programlama yeteneklerini gligclendirmelerine ve teknolojiyi etkili bir sekilde kullanmalarina
yardimei olahilir [Akdeniz & Ozding, 2021; Wong vd., 2020). Ogrenciler; kodlama platformlari,
yapay zeka uygulamalari ve veri analizi aracglarini kullanarak bilisim teknolgjileriyle daha
derinlemesine etkilesime gecebilirler [Bayraktar vd., 2023; Sanli vd., 2023). Ozetlemek
gerekirse YZ'nin bilisim teknolgjileri egitimine entegrasyonu, ogrencilerin dijital yeterliliklerini
artirmak ve teknoloji alaninda basarili bir kariyere hazirlanmalarini saglamak icin degerli bir

arac olahilir.
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Egitimde Kullanilabilecek
Diger Yapay Zeka Araclari

Egitimde kullanilabilecek birgok faydali yapay zeka (YZ] araci bulunmaktadir. Dil ve metin
isleme, icerik gelistirme araclari vb. bunlara érnektir. Bunlar 6grencilerin 6§renme sureclerini
ivilestirmek, 6gretmenlerin ders planlama ve degerlendirme streclerini kolaylastirmak ve
egitim kurumlarinin yonetimini optimize etmek igin tasarlanmistir. E§itimde kullanilabilecek
diger faydali YZ araclari; 6grencilerin 6§renme deneyimlerini iyilestirmek, 6gretmenlerin etkili
bir sekilde ders planlamasi yapmalarini saglamak ve egitim kurumlarinin verimliligini artirmak
icin cesitli olanaklar sunabilir [Bayraktar vd., 2023; Yazici & Erkog, 2023]. Bu araclar 6grenci
takibi, 6zellestirilmis 6grenme deneyimleri, otomatik degerlendirme sistemleri ve egitim
yonetim sistemleri gibi cesitli alanlarda kullanilabilir (Alanoglu & Karabatak, 2020; Sirkinti &
Bolat, 2023). Ozetle egitimde kullanilabilecek bu faydali YZ araglari, egitim streglerini daha
etkili, verimli ve erisilehilir hale getirmek icin dederli bir kaynak olabilir.
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Egditimde yapay zeka (YZ), 6grencilerin ve 6gretmenlerin 6grenme deneyimlerini donistirmek
icin énemli bir arac olarak ortaya gikmaktadir [Arslan, 2020; Kaplan-Rakowski vd., 2023].

YZ araclari; 6grencilerin bireysel 6grenme ihtiyaclarini karsilamak, 6gretmenlerin 6gretim
sureclerini optimize etmek ve egitim kurumlarinin verimliligini artirmak icin genis hir
yelpazede kullanilahilir [Humble & Mozelius, 2019; Kaplan-Rakowski vd., 2023]. YZ;
ogrencilere adaptif 6grenme deneyimleri sunarak, 6grenme materyallerini kisisellestirerek ve
ogrenci ilerlemesini izleyerek her 6grencinin potansiyelini maksimize etmeye yardimci olahilir
(Li & Wong, 2023; Tapalova & Zhiyenbayeva, 2022].

Gelecekte YZ'nin egitimdeki rolt daha da énemli hale gelebilir. Gelisen teknolgjiler ve artan
veri kullanimiyla birlikte YZ araclari; 6grenci basarisini tahmin etmek, 6gretim materyallerini
daha etkili bir sekilde 6zellestirmek ve 6gretmenlere daha kapsamli geri bildirim saglamak
icin daha sofistike hale gelebilir (Celik vd., 2022; Kolchenka, 2018]. Ayrica YZ'nin egitimde
kullanimi; 6grencilerin kritik disunme, problem ¢cézme ve yaraticilik gibi 6nemli becerilerini
gelistirmek icin daha da ileriye taginabilir [Li & Wong, 2023; Tapalova & Zhiyenbayeva, 2022].
Ancak, YZ'nin egitimde kullanimiyla ilgili bazi 6nemli endiseler de bulunmaktadir. Gizlilik,
veri guvenligi ve algoritmik adalet gibi kanular, YZ'nin etik ve sosyal etkilerini dikkate almayi
gerektirir (Tasci & Celebi, 2020; Turan vd., 2022]. Bu nedenle YZ'nin egitimde kullanimiyla
ilgili politika yapicilar, egitimciler ve teknoloji uzmanlari, bu teknalgjinin etik ve sosyal
sonuglarini anlamak ve yénetmek icin birlikte galismalidir.

Sonug olarak egitimde yapay zeka, 6grencilerin ve 6gretmenlerin 6Grenme deneyimlerini
iyilestirmek ve egitim sistemlerini dontstirmek igin buylk hir potansiyele sahiptir. Ancak,
bu potansiyeli gerceklestirmek ve YZ'nin olumlu etkilerini maksimize etmek icin dikkatli bir
planlama, egitim ve politika yapimi gerekmektedir.
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